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PRÓLOGO 

Todo profesional de la educación, se enfrenta diariamente a la necesidad de atender a un 
alumnado diverso. Esta diversidad que se manifiesta en el ámbito educativo, tiene su origen en 
factores socioeconómicos, culturales, étnicos y religiosos, así como en diferencias en las capacida
des de los alumnos y alumnas. 

Esto nos obliga a adoptar modelos de trabajo que posibiliten una verdadera educación que 
respete la pluralidad y la diversidad. 

Con el propósito de facilitar la tarea de aprendizaje de alumnos y alumnas con necesidades 
educativas específicas, derivadas en gran parte de sus bajos niveles de competencia curricular, 
hemos elaborado un material didáctico operativo como recurso básico para nuestra intervención en 
el aula con alumnado de Educación Secundaria. 

Este cuaderno de trabajo es el segundo de una colección integrada por tres volúmenes, 
correspondientes a distintos niveles de competencia curricular. La colección completa la integran 
más de 600 fichas con más de 1000 actividades. En cada uno de los cuadernos, estas actividades se 
organizan en los seis Bloques Temáticos de Tecnología: Dibujo Técnico, Materiales, Estructuras, 
Mecanismo, Electricidad y Tecnologías de la Información y de la Comunicación, y se centran en un 
nivel de competencia curricular. Disponer de este material nos ha posibilitado adoptar diversas 
estrategias de trabajo en el aula, adecuando, en todos los casos, las actividades del discente al 
desenvolvimiento de sus competencias. 

Ya llevamos dos cursos usando este material y desde el comienzo, se convirtió en una herra
mienta muy valiosa, proporcionándonos enormes satisfacciones que pueden sintetizarse en tres: 

• Buen ambiente de trabajo en clase. Se han eliminado las distracciones asociadas a la impo
sibilidad de seguir el ritmo de las actividades propuestas en clase. 

• Integración de Los alumnos en las actividades del aula. Todos los alumnos han trabajado 
los mismos contenidos, por lo que todos se han sentido partícipes en la dinámica de las 
clases. 

• Mejora en los resultados académicos. Las fichas han permitido controlar fácilmente los 
elementos de aprendizaje. Las actividades de evaluación se han adaptado a los niveles del 
material de trabajo. 

Esperamos, que al igual que a nosotros, este material se convierta en una henamienta valiosa 
para vuestra práctica docente, y os permita dar un respuesta de calidad a la diversidad de alumnado 
con el que nos encontramos a diario. 
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1 
' 

1 Fecha: 

Lee y cop1a el s1gu1ente texto: 

LD"& LÁf-'ICES 

LD"& ~ ~ pluYnclcLo& Fh una ~ de ~ RA'U}uella en un 

cikuJm:, de mwierta. 

CO"n ~" ~ .e6 mCib ¡ooi ~Ve ~ ron O"lJ-to&, ~ .eó, ronque 
lo&~~~ dwwu:t. 

Hru¿ Wfvl,cAV:J MnKuk&, ~ /J'w.wn b /..elJuu, ~· 

HB - B - 2B - 38- 48 - 58 - 68 

Et ~ mCib bl.rut.do de b~" .eó .el 6B. 

Ha,y WfiAA.R-6 JA.IM&, ~ /J'w.wn b /..elJuu, ~· 

H - 2H - 3H- 4H - 5H - 6H 

Contesta a la s1gu1ente pregunta: 

1 • ¿con qué láp1z crees que es más fácil escnb1r, con uno duro o con 

uno blando? __________________ _ 
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1 Fecha: 

Clas1f1ca las letras de los s1gu1entes láp1ces según sean blandos o du-

ros: 

2H - 3B- SH - HB- 1-1 - 3H - 4H - SB- GB- B- GH - 2B- 4B 

Láp1ces blandos: _____________________ _ 

Láp1ces duros: ______________________ _ 

Completa la frase el1g1endo la palabra correcta: 

• Con unos láp1ces es más fáCil escnb1r que con otros, esto es, porque 

los láp1ces tienen d1stmta 1 color - forma - dureza 1-------
Los láp1ces están formados por una m1na de 

plástico - grafito -
metal 

envuelta en un c1l1ndro de metal - madera ----------

Rodea con un círculo sólo los láp1ces que sean blandos: 

3B 4H 2H HB GB 3H 

4B SH GH B 1-1 2B 

¿T1enen todos los láp1ces que has rodeado la letra B? _____ _ 
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1 Fecha: 

El PAf-'EL. 

HW!.J ~6 4w0 de ~ ~ dilN.lf!l, ww-0 oon ITUÍJ:1 ~ '1 
o-,l;m6 oon ITUÍJ:1 ~6; ww-0 oon ITUÍJ:1 qo-!cdo-0 '1 o-,l;m6 oon ITUÍJ:1 fmo-0 

En DW-uf- TWU<:o-M~~ ron ww-0 ~6 ~6, 

M llanu:uc jo-tunalo6 DIN 

El jo-tunak DIN ITUÍJ:1 qtumde ffi eE DIN AO. 

L.u,eqo- -eoti eE DIN Al ~ ffi la mJad M DIN AO. 

L.u,eqo- -eoti eE DIN A2 ~ ffi la mJad M DIN Al, '1 abL ~~ 

El jo-k ,en .el~ tu eoctvt1-eb ffi ~cm jo-tunak DIN A4. 

A4 
A2 A3 

AO 

Al 

Contesta a las siguientes preguntas: 

1 . ¿Cómo se llaman los papeles que se utilizan en DibUJO Técnico? 

2. ¿cuál es el formato DI N más grande? 
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Fecha: 

Completa las senes con las palabras del recuadro: 

DIN AO- DIN A2- DIN A4- DIN Al- DIN A3 

• El formato DIN A 1 es la m1tad del 
------------------

• El formato DIN A2 es la m1tad del ---------

• El formato DIN A3 es la m1tad del _______ _ 

• El formato DIN A4 es la m1tad del ------------------

• El formato DIN AS es la m1tad del ------------------

El1ge la respuesta rodeándola con un círculo y escríbela: 

El fol1o en el que escnbes tiene un forma _______ _ 

DIN AO- DIN A2- DIN A4 
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DIBUJO. 1 Fecha: 

Lab HERRAMIENTAS F)ARA DJBUJ/\R 

Cada ~ !wu¡a con un ~ "-6 un ~. 

La ~ de k unaqen ~ 5 cm. 

Lab ~ ~ oon ~6 (mm)~ b ~ oon 5 mm, 

~"-6~~. 

P aha dib.u.y1h una ~ de do.0 ~,e};¡.o-o ~6 ~ ~ 

deode .el o ~ fteqaA haota .el !, como .en k unaqen 

¿y fU1!La dib~ una linea de 3 cm? TRA1Km00 ~ ~ deode .el o 
~ fteqaA haota .el ). 

¿y fU1!La dib.ufV1. 4W.a linea de 2 cm~ 2 mm? TRA1Km06 ~ ~ 
deode .el () ~ fteqaA haota 3 ~ ~ .el 2 (F ~ .en k -im.ao¡en) 

2crnyJmm 
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DIBUJO. dibujo Fecha: 

El1ge la respuesta y cóp1ala: 

1 . ¿Para qué s1rve una regla graduada? 

a) Para hacer círculos 

b) Para med1r 

e) Para colorear 

Respuesta: ______________________________________________ __ 

2. Las reglas graduadas están d1v1d1das en: 

a) Kilos (Kg) 

b) Kilómetros (Km) 

e) Centímetros (cm) 

Respuesta: ______________________________________________ __ 

3. Las líneas pequeñas de las reglas graduadas son: 

a) No s1rven para nada 

b) Milímetros (mm) 

e) Cosas para decorar 

Respuesta: __ ~--------------------------------------------
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DIBUJO. 
'---1 F_e_c_h_a'---~ 

¿Cuánto m1den los segmentos de las Imágenes? 

1 . Rodea con un círculo la respuesta: 

1 cm - 40 cm - 2 cm - 5 cm - 8 cm 

2. Rodea con un círculo la respuesta: 

[ 1 cm:- 4 cm - 2 cm - b cm~ ~ cm 1 

3. Rodea con un círculo la respuesta: 

[10 cm- 3 cm- 2·-cm--5-c~---1 c-m] 
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Fecha: 

Enc1ma de cada segmento escnbe lo que m1de. 

A) 

B) 

C) 

D) 
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DIBUJO. Fecha: 

¿cuánto m1den los segmentos de las Imágenes? 

1 • Rodea con un círculo la respuesta: 

~=~ 1 mm - 9cm 4 mm - 1 cm 3~~] 

2. Rodea con un círculo la respuesta: 

(!C~m~-~-cm 7-mm,--2cm-5m~ 

3. Rodea con un círculo la respuesta: 

[ 3c~ 2mm -3cm-7~m~m~. ~-~.-2-cm-~ 
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DIBUJO. dibujo Fecha: 

Con una regla graduada m1de las s1gu1entes líneas: 

DibUJa los s1gU1entes segmentos con las medidas que se 1nd1can: 

S cm 

3cm 4mm 

Gcm 7mm 
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Materiales. Conceptos básicos 1 Fecha: 

Lee el s1gu1ente texto: 

LM ~M- (}btwrwn de b ~ ~· 

LOJ'J. ~ ~ wn f1!WcLw:to.o qMR M-~ ~ de 
k~. 

Pott~. 

• M~ ~ ,(}~, a1pd&n, rollJ::k, rru:u:klw ... -ek . 

• M~~~. lana, Mda, ~ .. -ek 

• M~ ~ .rnM1ffialeb alwru:1, ~b, ~ del rob~w 
(~),~del~ (fenmk) .. ,de 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las preguntas: 

1 .¿De dónde se obtienen los matenales? 

2 .¿De dónde se obt1enen las matenas pnmas? 
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Materiales. Conceptos básicos Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Coloca las s1gu1entes matenas pnmas en el grupo al que pertenecen: 

Lana Seda 

Cupnta Arena 

Madera Corcho 

P1eles Petróleo 

Femta Algodón 

' MATERIAS PRIMAS MATERIAS PRIMAS MATERIAS PRIMAS 

VEGETALES ANIMALES MINERALES 

' 

11 

ACTIVIDAD 3: 
Escnbe el grupo al que pertenecen las s1gu1entes matenas pnmas: 

• Lana, cuero y ante: ___________________ _ 

" L1no, esparto y corcho: _________________ _ 

" Femta y volfram1ta: ___________________ _ 
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Materiales. Conceptos básicos ~echa: 

Lab ~~M~~ '1 oh-krcemoó ~. 

Po~c~. 

• El zilipdhn ~ roqemDú de b ~ M ~h%n.a en. 

hw,ú 

• La madetw. ~ roqem,có de loó l!wnroó de loó á!lbok &e 

~lema en. tabloneó de maden.a.. 

• El hleNw ~ oh-krcemoó de la feMJ.a M ~h%n.a en. acelw. 

• El ~loo ~ oh-l..enemoó del ~le de la twvw. M ~

Joh%n.a en. ~· 

ACTIVIDAD 1: 
Completa las s1gu1entes frases: 

., Las matenas ______ se transforman y obtenemos los __ _ 

" El _________ que cogemos de las _______ _ 

se transforma en ----------

" El ________ que obtenemos de la 

se transforma en --------

" El que obtenemos del mtenor de la t1erra se 

transforma en ----------
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Materiales. Conceptos básicos Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Relac1ona cada mater1al con la matena pnma de la cual se obtiene: 

Cobre Petróleo 

Ovillo de lana Cupr1ta 

Hilo de seda Femta 

Cuero Troncos de madera 

Plástico Planta del esparto 

Acero Capullos de los 

gusanos de seda 

Tablas de madera P1el de la cabra 

Plomo P1el del c1ervo 

Esparto Galena 

Ante Algodón 

Hilo de algodón Lana de la oveja 
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Materiales. Conceptos básicos Fecha: 

Y ro-n últmw, fo-z, ~ fo-z, utlvzmno-z, ~ phM::aA j'lfW"d.udo.z, 

Pon~. 

• Con fo-z, htfoz, de dqo-d&n M p~W:an ~. 

• Con fo-z, tabf.o-,f\.€6 de m.adeha M p!lli::i:.vn fYU'J).(lb. 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 . ¿fara qué se util1zan los matenales? 

2. Escnbe un matenal y d1 con que maten a pnma se fabnca: 
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Materiales. Conceptos básicos Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Escr1be el matenal con el que se fabncan los s1gU1entes productos: 

Unos al1cates 

Una bolsa 

El motor de una moto 

Una tubería 

Un Jersey 

Una mesa 

El escudo de un pol1cía 

Un cable 

Una sudadera 

ACTIVIDAD 3: 

Escribe 3 productos que se obtengan a partir de los s1gU1entes mate

riales: 

e Metal: --------------------------------------------------

" Madera: ------------------------------------------------

.. Plást1co: 
----------------------------------------~ 

30 



Materiales. Conceptos básicos Fecha: 

ACTIVIDAD 4: 
Marca en el recuadro las frases que sean correctas: 

D Los matenales se obtienen de los productos transformando las 

matenas pnmas. 

D Las matenas pnmas se obtienen trasformando los productos en 

materiales. 

D Los matenales se obt1enen transformado las matenas pnmas. 

D Los matenales se ut1l1zan para fabricar mater1as pnmas a partir de 

productos. 

D Los productos se obt1enen de los matenales. 

D Pr1mero cogemos las matenas pnmas y las transformamos en mate

nales y con estos matenales fabncamos los productos. 

ACTIVIDAD 5: 
Completa los cuadros: 

Producto 

Ovillo de lana 

31 

Broca de 

taladro 



Materiales. Propiedades 1 Fecha: 

Cada maieJw:J ~ ~ ~ ~fW:w <fUK hace <fUK 

~nda de p!unab ~ wnle l'oo ~o, fa U.VZ, fa 

~. ct caloh, k'Íc. 

E~~ oon b ~~de l'oo~ 

Lélh. ~~de l'oo ~ oe ~~.en: 

e Pico~~ 

• P~co~ ekdJ~ 

·P~co~~ 

• P~co~&~ 

e Pico~~ 

e Pico~ .Lecno/.ó~ 

·P~co~~ 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a la s1gu1ente pregunta: 

1 • ¿Qué son las propiedades de los matenales? 
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Materiales. Propiedades Fecha: ] 
ACTIVIDAD 2: 

Completa el s1gu1ente esquema: 

e Propiedades ______ _ 

e Propiedades • térmicas 

• Propiedades ópticas 

• 
• Propiedades ______ _ 

• Propiedades químicas: 

• 

• Propiedades 

ACTIVIDAD 3: 
Completa: 

Las propiedades de los matenales se pueden clas1f1car en 3 grandes 

grupos, que son: 

" 

" 
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Materiales. Propiedades 1 Fecha: 

Lab .¡mo-~ ~ oon b qMR ~ 6i un ma.tet-wJ 

roru:Lw:e o no roru:Lw:e la ~-

roo. 

Loo ~ qMR no ro~ la ~ oon loo ~ 

.ekctlucoo. 

B.u,e,no-o co.nduckfw6 <k la co~ ~ oon loo ~ co-mo .el 

rob!ce, .el ac€1lo, .el olw-, .el ~. el.c. 

A~ <k la ro~~ oon ~co-mo .el~· la 

m.a..den..a, .el )J-,¡J¡-w,. 'ila ~-

ACTIVIDAD 1 : 

Responde a la s1gu1ente pregunta: 

1 . ¿Qué nos 1nd1can las propiedades eléctncas? 
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Materiales. Propiedades ~~eh a,_: ____ ___J 

ACTIVIDAD 2: 
Completa las s1gu1entes frases: 

1 , 51 un matenal conduce la electr1c1dad es un ---------------------

2, 51 un mater1al no conduce la electr1c1dad es un -----------------

ACTIVIDAD 3: 
Clas1f1ca los s1gu1entes matenales en aislantes y conductores: 

Oro - plást1co - cobre - acero - madera - v1dno- alumm1o - cerám1ca 

ACTIVIDAD 4: 
Responde a la s1gu1ente pregunta: 

1 , ¿for qué crees que las herramientas de los electr1c1stas t1enen los 

mangos de plástico? 
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Materiales. Propiedades Fecha: 

ACTIVIDAD 5: 
En el dibUJO puedes ver una sene de herramientas. ¿Cuáles crees que 

pueden ser utilizadas por un electricista y cuales no?: 

Pmzas Al1cates de corte Llave mglesa 

Al1cates Destornillador Llave de gnfa 

de punta fma 

LITILIZf\DAS POR ELfCTKICI')TA NO UTiUZAD/'5 f'OK I'U'CHZICISTA 
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Materiales. Propiedades Fecha: 

ACTIVIDAD 6: 
De los srgurentes productos, ¿cuáles crees que conducen la comente 

eléctnca y cuáles crees que no la conducen? 

Un cable - una bolsa de plástrco - un Jarrón de cerámrca - un motor 

eléctrrco - un trmbre - un bolígrafo - una bombilla - la resrstencra de un 

horno - unos guantes de plástrco - unas gafas - un mterruptor - una SI

lla de madera 

CONDUCE!' IJ', CORRIENTE 

ELÉCTR!C!\ 

37 

No CONDUCEN LA CORPJENTE 

ELÉCTRICA 



Materiales. Propiedades Fecha: 

Lab f1lW~ ~ M-n b q;.w ~ !Yl un ~ 

ronckcce o no cl z:alo.~c. 

LM ~ q;.w ronckccen cl z:alo.~c M. Jl1mw.n roru:lucbllRJ.> ~~.>. 

LM ~ q;.w no ronckccen cl z:alo.~c M. Jl1mw.n ~ ~-

ro~.>. 

A~~!.> oon ~ro~ b~.> rbb"· k~. k 

~de. 

o 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a la pregunta: 

1 . ¿Qué nos indican las propiedades térmicas? 
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Materiales. Propiedades Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Completa las s1gu1entes frases: 

" Los matenales buenos conductores del calor se llaman: 

" Los materiales malos conductores del calor se llaman: 

ACTIVIDAD 3: 
Rodea con un círculo los matenales que sean a1slantes térm1cos y tacha 

con una cruz los que sean conductores térm1cos: 

<~id.r .. i.o 
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Materiales. Propiedades 1 Fecha: 

ACTIVIDAD 4: 
Responde a las siguientes preguntas: 

1 . Si tuvieras que fabncar una olla para calentar la comida, ¿de qué ma-

tenal la fabncarías? ¿for qué? 

2. ¿for qué los radiadores se fabncan de metal? 

3. ¿for qué las cucharas para mover la comida se fabncan de madera y 

no de metal? 
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Materiales. Propiedades 1 Fecha: 

Lab ~~ ó-~ 60n b ~~el:=~~ 
de ,un ~ au:vn.do- Le da k twz. 

S.eqún R.6Ía.o ~~ fo.o maietwJeo oe ~ 0fl• 

·T~. 

La twz alhm.nR.Oa .eoko ~ "1 oe tw.ede AJelc a ~éo 

de el:fo.o. 

Eoko ~ ~ ~ k twz fo.o ~Wo.e fW'W f1(} 

depn AJelc dahwmenk a ~éo de el:fo.o. 

E~o de maletwJeo. ltwA1blw::WDú ~ de ce&üfla, kb 

mw.¡ fn=, RÍe 
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Materiales. Propiedades Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 
Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 • ¿Qué mater~ales deym pasar la luz? 

2. ¿Qué mate na les no deJan pasar la luz? 

3. ¿Qué mater~ales depn pasar la luz, pero no se ve muy b1en a través 

de ellos? 

ACTIVIDAD 2: 
Completa la s1gu1ente defm1c1Ón: 

Las _______ _ _________ son las que determman 

el comportamiento de un mater1al frente a la ___ _ 

ACTIVIDAD 3: 
Lee la s1gu1ente h1stor1a, complétala y contesta a las preguntas: 

Pepe está ayudando a su padre a reparar una v1trma. Su padre le p1de 

que le tra1ga un cr~stal translúcido. Sobre la mesa Pepe ve que hay 3 

cr1stales. Levanta el pr1mero y m1ra a través de él y comprueba que se 

ve perfectamente; entonces piensa que el cr~stal es _______ _ 

Luego coge el segundo cnstal que está pintado de negro, lo levanta y 

no ve nada; y d1ce: "Este cr~stal es ________ ". Por últ1mo co-

ge el tercer cr~stal y ve sombras a través de él. 

¿cuál de los 3 mstales le lleva a su padre? ___________ _ 
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Materiales. Propiedades Fecha: 

ACTIVIDAD 4: 
A cont1nuac1ón se da una l1sta de productos. Clas1fícalos según sean 

transparentes, translúcidos u opacos: 

" La ventana de un av1ón 

., Una mesa de madera 

" Unas gafas 

" Unas cortinas de tela fma 

" El plástico para forrar un l1bro 

" La encimera de gran1to de una coc1na 

" El papel de cebolla 

.. Un cubo de metal 

., Un tarro de cnstal 
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Materiales. Propiedades 1 Fecha: 

Lab F~ meait'úca.á oon b ~ ~ -el ro~ilk
~ de un molerua1 cwuv:b ru:liw a1¡wrw ~ oob-Jw cl. P oh 

~· cwuv:b ~&leo~, cwuv:b ~& ~, 
cwuv:b ~& ~,~,.etc. 

Lah F~ meait'úca.á m.áh ~~ oon 

• 0W1eJLa 

·F~ 

.T~ 

.E~ 

.p~ 

ACTIVIDAD 1: 
Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 • ¿Qué nos 1nd1can las propiedades mecán1cas? 
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Materiales. Propiedades Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Escnbe las G propiedades mecán1cas más Importantes: 

.. 

.. 

.. 

.. 

" 

ACTIVIDAD 3: 

Responde a la s1gu1ente pregunta: 

1 . ¿Qué propiedades son las que determman el comportamiento de un 

matenal cuando mtentamos rayarlo, estirarlo, etc.? 
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Materiales. Propiedades Fecha: 

.. DUREZA 

Un ~ R!'1 milb 4ulco ~ oltw-~ no 6R ~ ~ o ~
~ f'O"Ic cl olfw-. 

Po~c ~S~ roqeo un ltw-lli} de~ '1 un di.am.wnk ro~.&.a.!uíb 
~ ron ef di.am.wnk ~ ~ al ~, ~ ron ef ~ no fUM'

dec, ~ al di.am.wnk. P ole RJ'1(} ef di.am.wnk R!'1 milb 4uJco ~ ef A.f'-
M. 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 • S1 tenemos dos matenales, ¿cómo sabemos cuál es más duro? 

2. S1 cogemos un trozo de acero y con éste rayamos un trozo de VI

d no, ¿qué matenal es más duro el acero o el v1dno? 

3. S1 cogemos un trozo de cuarzo y con él rayamos un trozo de talco, 

¿qué material es más duro el cuarzo o el talco? 
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Materiales. Propiedades 1 Fecha: 

4. Si con un martillo neumático fabncado con acero, como el de la figu

ra de amba, conseguimos partir una roca, ¿qué matenal es más duro el 

acero o la roca? 

• F RAGIL!DAD: 

Un ~ -€!.:> fuu¡J 6A, ~ M lw-~ n0 M dejo~urut 

P~n .qemrk Se te da;, .u,n <pltce a .u,n f"lMn de. ~ R.61e M 

lw-~ Sm .e..rnbAA<p tu ~ roq-en. loó .ÚCO;z.o-6 del f"lMn '1 ~
loó, F~ ~ de. no-~ .etolo-ó .ÚCO;z.oó ~ 6.e han dejo~ 

., TENACIDAD: 

Un ~ -€!.:> tenmz !J,C ~ de. tw-~ M dejotvm.a. 

P ~n .qemrk Se te da.m.o-ó <p~ a .u,na tub.eN.a de. rohne hcv:la ron
~ lw-~ rmdern.o-ó ro~han ~ ~ de. lw-~ 6.e ha 
dejo~ '1 ol ~ loó .ÚCO;z.oó f10 ~ó /.a tub.eN.a COffi(} .v:Ja_ 
haol~. 

1SI HAS LEÍDO LAS PROPIEDADES ANTERIORES HABRÁS PODIDO 

COfVIPROBAR QUE LO CONTRARIO DE FRÁGIL NO ES DURO SINO TENAZ! 
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Materiales. Propiedades [·Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 • ¿Cómo sabemos SI un matenal es frág1l? 

2. ¿Cómo sabemos SI un matenal es tenaz? 

ACTIVIDAD 2: 
Completa la s1gu1ente frase: 

• Lo contrano de frágil es _______________ _ 

• Lo contrano de tenaz es 
---------------~~ 

ACTIVIDAD 3: 

De las frases que puedes leer a contmuac1ón cop1a las que sean verda

deras: 

" Un matenal es tenaz cuando no se deforma antes de romperse. 

" Un matenal es frágil cuando no se deforma antes de romperse . 

., Un matenal es duro cuando raya o penetra a otro . 

.. Un matenal que no es duro es frágil, porque lo contrano de duro es 

frágil. 
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Materiales. Propiedades ~~e ha: 

ACTIVIDAD 4: 
Completa las s1gu1entes orac1ones con las palabras que faltan. 

" Los trozos de cnstal se pueden un1r y pegar porque el matenal es 

_________ y no se deforma antes de romperse. 

" S1 t1ras de los extremos de un cable para romperlo éste se alarga an-

tes de romperse; esto es porque el matenal es y se 

deforma antes de romperse. 
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Materiales. Propiedades Fecha: 

• Con un cuchillo puedo rayar la enc1mera de la cocma; esto es porque 

el acero del cuchillo es más ______ que el matenal del que es-

tá hecha la enc1mera. 

ACTIVIDAD 5: 
A cont1nuac1ón se dan una sene de defm1c1ones. T1enes que poner la 

palabra que defmen: 

---------~: Son las que determ1-

nan el comportamiento de un matenal cuando actúa alguna fuerza sobre 

él. 

2. _________ : Es una prop1edad mecán1ca que se pone de 

man1f1esto cuando un matenal raya a otro. 

3. _________ : Es una prop1edad mecán1ca que t1enen los 

cuerpos que no se deforman antes de romperse. 

4. --------~: Es una prop1edad mecán1ca que t1enen los 

cuerpos de deformarse antes de romperse. 

ACTIVIDAD 6: 
Clas1f1ca los s1gu1entes productos según sean tenaces o frágiles: 

Un CD - Un alambre - Una tubería de cobre - Una f1gura de porcelana -

Un trozo de plastilma - Los cnstales de unas gafas 
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Materiales. Propiedades 1 Fecha: 

MATERIALES FRÁGILES MATERIALES TENACES 

'" RESISTENCIA MECÁNICA: 

Un molRJwJl ÍWrw Ul'la bUN!Vl ~ ~ ~ ~ =
fCOll.Íah ~& iYln liD~~ m ~ilJmaJlDe fW'Ul ~· 

P oh ~ Se ~6 doh-!.aA Ul'la h-aMo. \1 no &.e doMa Rh fCOh.
que. twrw t-UN!Vl ~ mKCánlca. 

s~ no& 6A..Ibifl1.(}6 .en un l.ab~c~Jl..de \1 no M. ~ \1 M. ~ 6A..Ib ra
b Rb reo~ twrw t-UN!Vl ~~ mKCánlca. 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a la s1gu1ente pregunta: 

1 . ¿cuándo t1ene un matenal una buena res1stenc1a mecán1ca? 
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Materiales. Propiedades Fecha: 

2. S1 nos sub1mos en un taburete y las patas de éste se doblan, ¿t1ene 

buena res1stenc1a mecánica? 

ACTIVIDAD 2: 
De los s1gu1entes productos, marca la casilla de aquellos que tengan 

buena res1stene1a mecán1ca: 

D Una estantería de cartón con muchos libros sobre ella. 

D Una v1ga de acero de un ed1f1c1o. 

D Las patas de una silla de clase. 

D Una mesa de plastilma. 

D Una s1erra de papel. 

D Una b1c1cleta de porcelana. 

D Un castillo de arena. 

D Tu casa. 
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Materiales. Propiedades 1 Fecha: 

O Un clavo que golpeamos y no se deforma. 

D El fuselaje de un av1ón. 

" ELASTICIDAD: 

Un .rnaktuo1 €0 ~ ~ ~ &U {o-~un.a. ~ de hab.m
k~. 

Po-11 ~ Co~ wn.a. qo-4'l'la del F '-16. ~.~&U kn
gJud. P.mo ~ ~ de ~ k qo-4'l'la ~ &U fo-~un.a. 
IgwJ ~ ron wn.a. ~fijD. que ~ ~ de ~ .\J-udu-€ 

a &U fo-~un.a. ~. Y ron .un ~ ... 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a la s1gu1ente pregunta: 

1 . ¿cuándo es un matenal elástico? 

2. ¿for qué una esponja es elástica? 
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Materiales. Propiedades Fecha: 

3. ¿por qué una barra de acero no es elástica? 

ACTIVIDAD 3: 
Señala los matenales que sean elásticos: 

O Una cam1seta de algodón D Un ladnllo 

D Un bañador de lycra ~ D Un lápiz 

D Unos al1cates D La goma de un tirachmas 

D Un muelle D Una esponJa 
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Materiales. Propiedades Fecha: 

ACTIVIDAD 4: 
Completa el s1gu1ente texto: 

Para saber s1 un material es ________ , pr1mero lo est1ramos 

y SI al dejar de estirarlo recupera su ________ antenor en-

tonces podemos deCir que es ________ _ 

" PLASTICIDAD: 

Un~ .eo ~~no-~ &LL fotvma ~de hu
t-Bilk defohAncuk 

Po-tt ~ Si ~ un Vw-= de ~· ~ ~ de 
~ no-~ &LL fotvma ~. Si ~ Wl..Q, t-aJllu:L de 
a.c:€ho- lo- fnCÍb ~ ~ ~ .eb defoh%Yw!lla, ~ no-~ &LL 

fotvma ~ ~ de habRllk defohAncuk 

ACTIVIDAD 1 : 
Responde a la s1gu1ente pregunta: 

1 . ¿cuándo un matenal es plástico? 

ACTIVIDAD 2: 
Escnbe 4 ejemplos de productos plásticos que conozcas: 

" 
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Materiales. Propiedades Fecha: 

.. 

" 

.. 

ACTIVIDAD 3: 
Escnbe abaJO las orac1ones que sean verdaderas: 

., Los matenales elásticos recuperan su forma 1n1c1al después de haber

se deformado. 

" Los matenales plást1cos tamb1én recuperan su forma IniCial después 

de haberse deformado . 

.. Lo contra no de fragilidad es tenac1dad . 

., Un matenal es duro SI se est1ra . 

., Un matenal t1ene buena res1stenc1a mecán1ca s1 se puede romper con 

facilidad . 

., S1 un matenal se ha deformado antes de romperse es tenaz. 
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Materiales. Propiedades [ Fecha: 

Ll}b ~~ :lecno-f.&F ~ -et co--m¡co~ de un 

maleJua1 ~ ~6 l!wkarm co-n A. 

P(}h ~ D~ &\ un malelua1 6JZ ~ o no 6JZ ~ 

oot::lah s~ un maleJua1 6JZ ~ o no 6JZ ~ ~ hiko, o h=eJc 

~. 

Doo ~~ :lecno-f.&~ ~. •t 
--~ 711 

• Ductilvlad. Eok ~~ ~ &\ un ~ ~ ha

cellbe hiko. P oh ~ co-n -el co-b~w 6JZ /ahtucan bo hiko de 

bo cah-b. 

@ MaleahJidruJ.. Eok ~~ ~ &\ un ~ ~ ha

cellbe ~. p oh ~ co-n -el acA'.ho rodernoo /ahhM:a!c cha-

ACTIVIDAD 1: 

Responde a la siguiente pregunta: 

1 . ¿Qué determina las propiedades tecnológicas? 

2. ¿Es dúctil el cobre? ----------------------------------

3. ¿Es maleable el acero? --------------------------------
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Materiales. Propiedades 1 Fecha: 

LW> .¡vw-~ ~ ~ lo& cwv-rilim0 que ~ lo0 

~ RA'1 iYU CNl'lf~!:>lQÓ-n. 

• Ü~n: Eok .¡vw-~ i.ru:k.a k j=ilidad que tlerce un ma

k.tw:J fW'Ul o~ 0n ro~ ron ct will€. 

Po!L ~ Ef hu:Nw- M oocu:Lu ron ~ j=ilidad ~ .ed.á ol 

wiM th11e. EzJo. lo rodRA'l'Wú .(}e'l 0n b ~. 

ACTIVIDAD 1 : 
Responde a la s1gu1ente pregunta: 

1 • ¿Qué determma las propiedades quím1cas? 

ACTIVIDAD 2: 
Escnbe 5 objetos que se puedan ox1dar: 
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MADERA. Generalidades Fecha: 

Lee y cop1a el s1gu1ente texto: 

La MADERA €6 illVl ~.a f11Uma de o~ .\J-eqetai. 

La ~ €6 la rwh1e del ~neo de un á.l11of ~ B6Ía .G-Of'T la co-h

kz.a. 

La m.adeha RDM rllm.ada Fh jW-JwJ.:> de cetuloM '1 illVl ~ ~ 

Will,e de ~ a ~ jW-JwJ.:> Uam.ada ~· 

ACTIVIDAD 1: 

Completa las s1gu1entes frases con las palabras que VIenen en la tabla: 

l1gnma - f1bras de celulosa - corteza - vegetal 

., La madera es una matena pr1ma de ongen ______ _ 

., La madera es la parte del tronco de un árbol que está baJO la __ _ 

., La madera está formada por _____________ _ 

" l_as f1bras de celulosa que forman la madera están un1das por una sus-

tanela llamada ______ _ 
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MADERA. Tipos Fecha: 

TIPOS DE MADERAS 

• MadeJuv.:, ~ So-n ,yrui;, ~ '1 mecen ~· 

Efemrlo-á: 

• Ro-bk 

• C.eiwz.o-

• Hru¡a 

• PVI'U} 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 . ¿Qué t1po de madera es más resistente, la madera dura o la blanda? 

2. ¿Qué t1po de madera crece más despacio, la dura o la blanda? 
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MADERA. Tipos 

ACTIVIDAD 2: 

e 

R o B L 

p 

ACTIVIDAD 3: 

A A 

E 

T 

Fecha: 

Rellena el s1gu1ente 

cruc1grama: 

1. Abeto 

2. Haya 

3. Cerezo 

4. Pmo 

Clas1f1ca las maderas del cruc1grama antenor según sean duras o blan

das: 
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MADERA. Prefabricados 1 Fecha: 

MADERAS PREFABRICADAS: P~ ~ ,(j-~ ~a b ~~ 
!u:lh ~. ro~ 6k'!úan: 

E.n!Jw ~ madeJ-uu, ~' 

• El ronUl.Qcha-r-ad,O-: 

Eok jotvmcu:b Fh ~ ~ de ~ ~ UA'UJ/1 ron 

oÍJwJ:, 

Eomw.¡~. 

• El aqb.me!uu.k 

Eok {abJ-w::a.do. ron ,(j-i/wk de~ qu.e M ~ron rola '1M 

~ (M ~) .en caL..enle. Eóbo Gh~o ~,(j-echan loo 
hebko de~ de loo ~o. 

• Loo kh~o de ¡tb!u:lh 

Se ob~ a ~ de ¡tb!u:lh de ~ m~ '1 ~~ 
da.& ron ~. Loo Gh~o de (tb!u:lh m.áJ', mnoado-o =n loo de 
DM. Son Gh~o mw.¡ ~. 
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MADERA. Prefabricados Fecha: 

ACTIVIDAD 1 : 

Escr1be tres venLlJaS que tengan las maderas prefabncadas: 

1. ______________________________________________ _ 

2. ______________________________________________ _ 

3. ______________________________________________ _ 

ACTIVIDAD 2: 
El1ge la respuesta adecuada de la s1gu1ente tabla para cada una de las 

preguntas: 

F1bras de madera - Chapas fmas de madera - V1rutas de madera 

1 • ¿De qué está formado el contrachapado? 

2. ¿De qué está formado el aglomerado? 

3. ¿De qué están formados los tableros de f1bras? 

ACTIVIDAD 3: 
¿En qué t1po de tablero se aprovechan los restos de madera de los 

aserraderos? 

a) En el contrachapado 

b) En el aglomerado 
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MADERA. Prefabricados Fecha: 

ACTIVIDAD 4: 
Escnbe V SI la frase es verdadera y F SI la frase es falsa: 

DEl aglomerado está formado por chapas f1nas de madera. 

DEl DM es un tablero de f1bras. 

DEl aglomerado es más resistente que el contrachapado. 

DEl aglomerado se fabnca con restos de madera de los aserraderos. 

Cop1a las frases verdaderas: 

.. 

.. 

ACTIVIDAD 5: 
Escnbe el nombre de la madera prefabricada a la que se ref1eren las SI

guientes defm1c1ones: 

• Se obt1enen a part1r de f1bras de madera compnm1das y pegadas con 

res1nas: 

• Está formado por chapas f1nas de madera pegadas unas con otras: 

"' Está fabncado con vwuta de madera que se pega con cola y se pren-

sa (se aplasta) en cal1ente: __________________ _ 
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METAL. Generalidades 1 Fecha: 

Lee y cop1a el s1gu1ente texto: 

Loó METALES M dwulen en doó ~ó 

• LM ~~ro~~~ M /lwmon M~ Meti-

• Loó ~ ~ no ro~ hwvw- ~ M /lwmon M~ 

Me1ílim-c No F ~c. 

ACTIVIDAD 1 : 

Contesta a la s1gu1ente pregunta: 

1 . ¿En qué dos grupos se d1v1den los metales? 

ACTIVIDAD 2: 
Une con flechas: 

• Los matenales Metálicos 
No cont1enen h1erro 

FérriCOS 

• Los Matenales Metál1cos No 
Contienen h1erro 

férriCOS 
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METAL. Generalidades Fecha: 

PROPIEDADES DE LOS METALES, 

LDh ~ flM~ de fo-0 metak oon 

• 0~ (M ~ ha.G€h Moo) . 

• Ma..l..ea.bb (M ~ ha.G€h ~). 

ACTIVIDAD 1: 
Señala con una cruz las propiedades de los metales: 

D Malos conductores de la electncidad. 

D Se pueden hacer hilos. 

O No son maleables. 

D Buenos conductores del calor. 

ACTIVIDAD 2: 
Completa con las palabras hilos o lámmas: 

• Dúctil quiere decw que se puede hacer ~---------

• Maleable quiere decir que se puede hacer~--------
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METAL. Metales Férricos [Fecha: 

Lo-0 M~ F <'Nuco-t> ~ mito M utlvwn 6D-n -el ACERO 'íl b FUNDI
CIONES. 

Twnk -el a;::,eJw. co,yyw. b ~W'D 60n ALEACIONES. 

Una alea.cic;.n k'6 !WI'W-~ de ~ 0IC la ~ ~ iWI'W- ~ k'6 

un rrwtal. 

El AC€lw 'íl b F ~W'D 60n ~ de HIERRO 'íl CARBONO. 

La ~~ en!Jw -el AC€lw 'íl b ~4'1R6. k'6 la ~ de ~ 

'íl c.aAAono ~ ~an 

• El AC€lw IA.ene mito ~ 'íl 4'nV!l06 c.aAAono. 

ACTIVIDAD 1: 

Contesta a la s1gu1ente pregunta: 

1 . ¿cuáles son los Metales Férncos que más se utilizan? 

ACTIVIDAD 2: 
Completa la frase con las palabras: SUSTANCIAS y METAL. 

• Una ALEACIÓN es una mezcla de __________ en la que 

hay una que es un _______ _ 
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METAL. Metales Férricos Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 

Rodea con un círculo las aleaciones que aparecen en el s1gu1ente cua

dro y cóp1alas en la línea de abajo: 

Acero - Azúcar - Madera - Plástico - Fundición - Chocolate - Tela 

ACTIVIDAD 4: 
Señala la respuesta correcta y cóp1ala: 

El Acero y las Fund1c1ones se obtienen mezclando: 

a) Oro y plata 

b)Estaño y níquel 

e) H1erro y Carbono 

Respuesta: ________________________________________________ _ 

ACTIVIDAD 5: 
Completa las s1gu1entes frases utilizando las palabras de la tabla (cada 

una se uti11za dos veces): 

-CARBONO 

• El ACERO tiene más y menos ------------ -------------

0 Las FUNDICIONES t1enen menos y más 
------------- -----------
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METAL. Metales Férricos 1 Fecha: 

EL PROCESO DE OBTENCIÓN DEL ACERO 

El w;e~w- 6R o-htwrw de k ~ fYUl%1€}w 

l"S,e~dek~d~. 

2" S,e mR.-'Zda ct ~ ron ca!J,.&n. 

3" S,e mete d ~ '1 d ca!l.b&n ,en u,n. ho-~vnJJ- f.l.wmcuk ALTO 
HORNO. 

4". Dd Atto- ho-~vnJJ- 6R o-hti..ene una mR.-'Zda que 6R l1am.a ARRABIO. 

s". El aJl!ulbw. 6R ~a a o-lfw. ho-~vnJJ- Uarnado- HORNO DE AFINADO. 

6". En ct ho-~vnJJ- de aJi..rnuk M a¿uoh k canluJ.a..d. de ca!l.bo-.n.o- '1 M 

o-htwrw d ACERO. 

ACTIVIDAD 1 : 

Completa los puntos que faltan del proceso de obtenc1ón del acero: 

1" Se extrae de la mina el hierro. 

2" -------------------------------------------------

3" Se mete el hierro y el carbón en un horno llamado ALTO HORNO. 

4" ------------------------------------------------

5" El arrabio se lleva a otro horno llamado HORNO DE AFINADO. 

6" ------------------------------------------------
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METAL. Metales Férricos Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
El1ge la opc1ón correcta: 

• El arrab1o se obt1ene del Alto Horno 
Horno de Afinado 

• El acero se obt1ene del Alto Horno 
Horno de Afinado 

ACTIVIDAD 3: 
Ordena los pasos para la obtenc1ón del acero: 

D El arrabio se lleva a otro horno llamado HORNO DE AFINADO. 

D Se mete el hierro y el carbón en un horno llamado ALTO HORNO. 

D Se mezcla el hierro con carbón. 

D Se extrae de la mina el hierro. 

D En el horno de afinado se ajusta la cantidad de carbono y se obtiene el 
ACERO. 

0 Del Alto horno se obtiene una mezcla que se llama ARRABIO. 
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1 • 

METAL. Metales Férricos 1 Fecha: 

CARACTERÍSTICAS Y APUCACIONES DE ACEROS Y FUNDICIONES 

• ACEROS 

El ru:R.Ilb -€6 el: mk1 milh ~. Se ~ 0l'l la ¡ab!Ucru-i&n de 
bJurvifto-ó, d=oó, ,(}~, ~ CO,ffi(} ~' deób~l\,€b, 

mo.JllJkb, etc., 0l'l la ¡ab!Ucru-i&n de ~ó de~ CO,ffi(} ,ffi{}

bh€6, ~' etc . 

• FUNDICIONES, 

Se ~ fW'U1 ¡abJUc:aJc ~ ~ CO,ffi(} ~' ~de 
,yn(}b/],€b, t-~ de ~' etc. 

ACTIVIDAD 1: 
Clas1f1ca los s1gu1entes objetos según el mater1al con el que se fabncan: 

Destornillador - Carcasa de motor - T orn1llos - Caldera - V1ga - Bancada 

ACERO FUNDICIONES 
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METAl. Metales No Férricos 

EL COBRE: 

P~w~~~' 
• Buen m-nducto~c de la ~ ~ S" ~ ~ {abllU:a!c =-

bl=. 

• Buen m-nductoll del caloh ~ ~ al aqua ~ S" ~ ~ 

{abllU:a!c tub.e!Uab. 

• S~ ~6 m-bll€ m-n cinc ob~6 LATÓN ~ SB ~ ~ 

{abllU:a!c ~ID, b~, to-Jvru.fio-6, k'Íc. 

ACTIVIDAD 1 : 
Escnbe dos propiedades del cobre: 

ACTIVIDAD 2: 
: El1ge la respuesta correcta y escríbela 

S1 mezclamos cobre y estaño obtenemo 

S1 mezclamos cobre y c1nc obtenemos 
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METAL. Metales No Férricos [ 
ACTIVIDAD 3: 

¿con qué fabncarías los s1gu1entes objetos? 

Latón 
Un cable ~ Bronce 

Cobre 

Latón 
Una tubería ~ Bronce 

Cobre 

Latón 
Una llave ~ Bronce 

Cobre 

Una campana ~ 
Latón 
Bronce 
Cobre ,, 

' 
Un tornillo Latón 

Bronce 
Cobre 
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METAL. Metales No Férricos 

EL ALUMINIO, 

PIV)~ '1 ~ru?b 

• P B6/:1 ~ roro ~ S-e u.tlvw_, ro~t ~· ~ [abllAlilfl .&~. 

• B.u..en rond.w::.b~t de fa ~ ~ S-e u.tlvw_ ~ [abllAlilfl =
.&k~ icvup6 

ACTIVIDAD 1 : 
Escnbe tres propiedades del aluminiO: 

1. ______________________________________________ _ 

2. ______________________________________________ _ 

3. ______________________________________________ _ 

ACTIVIDAD 2: 
Escr1be tres objetos que se fabnquen con aluminiO: 
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1 • 

Unidad Didáctica 

ESTRUCTURAS 





1 Fecha: 

Lee el s1gu1ente texto: 

Una ~ ~ fo-llJma.da ro~t un ron¡wnk de ~o Jeotna_ 
doo a ooroil1m ~o 

LM ~o qu-e ac1:wn oobhe b ~ ~ ~U"ocacbo roh 
unao ~ ~ caJLqa'->· 

Lao ~ oelllan, ro~t ~· ,ct ~ de k ~. ,ct U"Wnio, k 
ruRAJ-.e, bo ~bo ... de 

E~6 de~ oelllan 

• Una ~ qu-e oorohk ,ct ~ de f.G-O fili~too qu-e ~ oob~te 

ctk. 

• Un ~ qu-e oorohk caJLqa'-> ro.mo oon ,ct U"Wnio, k ~.e, o 

66~66. 

• N~ ~ que oorohk ~ ~ .y noo ~ heJ:_ 

66 «¡ud que b6 ~Jwmm.eo de ~6 ~. 

• Un ~ que oorohk ,ct ~ de bo ~n.eo .y bo ro~ que 

~ roh .enwma ... .etc. 
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1 Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las preguntas: o 

1 • ¿Qué es una estructura? 

2. ¿Qu1énes provocan los esfuerzos sobre las estructuras? 

3. Escnbe 7 ejemplos de estructuras que conozcas: 

ACTIVIDAD 2: 
Completa el s1gu1ente texto: 

Una estructura es un conjunto de __________ destmados a 

soportar _________ _ Los esfuerzos que actúan sobre las 

_________ son provocados por las Por 

ejemplo: sobre una casa pueden actuar cargas como el _____ _ 

la o los ________ _ 
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~echa: ------~ 
ACTIVIDAD 3: 

Escr1be el nombre de alguna carga que actúe sobre las s1gu1entes es

tructuras: 

Sobre el esqueleto: 

Sobre la casa: 

Sobre la estantería: 

Sobre el puente: 
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Fecha: 

ACTIVIDAD 4: 
De las s1gu1entes oraciones 3 son verdaderas y una es falsa. Escnbe 

abaJO las orac1ones verdaderas. 

" Sobre las estructuras actúan cargas como el peso, el v1ento o la nie

ve. 

" Los esfuerzos que actúan sobre las estructuras están provocados 

por las cargas . 

.. Un puente no es una estructura porque no soporta cargas. 

" Nuestro esqueleto es una estructura porque soporta nuestro peso. 

ACTIVIDAD 5: 
Defme el s1gu1ente concepto: 

1 • Estructura: ________________________ _ 
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Estructuras. Esfuerzos y cargas 1'--F_e_ch_a_: ___ ] 

LM ~~.:> ~ oorw-!vtan b ~ ~ flhO,(}ocado~.:> fWh 
WVJ/.1~~~. 

Pa!w ~ oob.da.o k~~~ '1 ca!uJa ke ci ~
te~ 

s~ ~ cl ~hwzJJ- '1 te fO"fl.k'b .erwuna 5 !J1h0ó nob ~ tu ~hwzJJ
M. do~k hcccw akap, ¿,(}.etu:lad7 Plcleb ~wn, .en~ = cl ~ RJJ 

k~ tu ~hwzJJ- ~(~M. doMctl '1 k ca!uJa Rb ci ~de k~:> 5 t.. 
~ho~:>. ¿Lo hab ~7 

ACTIVIDAD 1 : 

Responde a las preguntas: 

1 • ¿Quiénes provocan los esfuerzos que soportan las es-

tructuras? 

2. S1 extiendes un brazo y te pones 5 libros enc1ma, ¿qu1én es la carga 

y qué esfuerzo provoca? 
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Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
¿sabrías dec1r qu1én es la carga y qué esfuerzo provoca en los s1gu1en-

tes ejemplos? 

• S1 tienes una estantería con muchos libros sobre ella el peso de los 

l1bros provoca que la estantería se doble. 

• Carga: --------------------------------------------------

• Esfuerzo: -------------------------------------------------

• Cuando nos sentamos en una silla nuestro peso hace que las patas 

de la silla se aplasten. 

• Carga: --------------------------------------------------

• Esfuerzo: -------------------------------------------------

• El v1ento que sopla hace que un árbol se doble. 

• Carga: ------------------------------------------------

• Esfuerzo: ------------------------------------------------

• La n1eve que cae sobre un tejado hace que el tejado se hunda. 

• Carga:--------------------------------------------------

• Esfuerzo: ------------------------------------------------

• El peso del techo sobre una columna hace que la columna se aplaste. 

• Carga: ---------------------------------------------------

• Esfuerzo: 
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Estructuras. Tipos ) Fecha: J 
• TRACCIÓN 

El ~ de Vw.cció-n M j1'W-~ 0rt un ~ ~ b ~ 
~11eo Vwlan de ~. 

Poh~. 

• La qorrw de un ~ ~ RJ:>Ía 6-C}mekda a un ~-

= de Vw.cció-n. 

• S~ Lh.ab de lo0 2 ~6 de una 0WV1.cla k 0WVl..da RJ:>Ía 6-(}m,e_ 

lMk a un ~ de Vw.cció-n 

ACTIVIDAD 1: 
1 . ¿Qué es la tracc1ón? 
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Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Pon 3 ejemplos de objetos somet1dos a tracc1ón: 

.. 

.. 

.. 

ACTIVIDAD 3: 
Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 • ¿Qué parte del colump1o está somet1da a un esfuerzo de tracc1ón? 
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Estructuras. Tipos esfuerzos 

e COMPRESIÓN 

Poh~ 

1 Fecha: 

........ .. 1 

~------- ~ 

.1 

e Cuando. fl(}6. ~6. oo-G.Jw ,(,l%lQ CGifl ~6. oomelMndo a k 

CGif1 a un ~ de =~n 

• Cuando. ~6. un -G.akn de <pma ~6. oomelMndo al 

-G.aló-n a un~ de =~n 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a la s1gu1ente pregunta: 

1 . ¿Qué es la compresión? 
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Fecha: j 
L______ 

ACTIVIDAD 2: 
Determ1na el esfuerzo que sufren los s1gu1entes objetos: 

La cuerda que SUjeta al perro sufre 

un esfuerzo de ________ _ 

El balón que aplasta el n1ño sufre un 

esfuerzo de _________ _ 

La cuerda de la que t1ran sufre un ..,.. __ 
esfuerzo de 

-------------

El clavo que aplasta el hombre sufre 

un esfuerzo de ---------

El hombre que es aplastado sufre un 

esfuerzo de 
-----------

El papel que rompe la mujer sufre un 

esfuerzo de 
-----------
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! 
• 1 

Fecha: 

• FLEXIÓN 

El ~ de ~.n M ~du= ,en IWIC ~ cuando b ~ 
~iw':1 tJwk de do-1-ia!Jo-. 

F 

--------~--

Pon~ 

• El re= de loo Uhnoo oob~ue ww, ~ l.wrule.n a do-Ma.tJa. 

• Cuan-do- .noo ~o 'l1 no& .be&Y1J}o loo ~ ~ cotw-n

.na ~ 1W1C ~de ~.n 

ACTIVIDAD 1 : 
Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 . ¿Qué es la flex1ón? 

2. Una estantería que t1ene l1bros enc1ma, ¿qué esfuerzo soporta? 
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Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Escnbe tres ejemplos de objetos que sufran esfuerzos de flex1ón: 

" 
.. 

" 

ACTIVIDAD 3: 
A contmuac1ón se muestran unas Ilustraciones donde se expl1ca la carga 

que soportan los cuerpos y tú t1enes que determinar el esfuerzo que 

sufren explicando, por ejemplo: SI se doblan entonces el esfuerzo es 

de flex1ón. 

• 51 el n1ño se sube a las espalderas, entonces la barra de las espalde

ras soporta como carga el peso del n1ño. Expl1ca qué le ocurre a la 

barra y qué esfuerzo sufre. 

" 51 la n1ña pesca un pez. Expl1ca que carga soportaría la caña de pes

car y que esfuerzo sufre. 
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Estructuras. de [Fecha: 

• TORSIÓN, 

Ef ~ de .b!v.Jhn 6R flhDduce en un ~ ~ b ~ 
~tw> tJwlan de !wlo-hcelli.o-. 

P(}n~ 

. e~ !wlo-ncernoú una .bolla fn(}ruk, ta .bolla + un €0-

~ de .b!v.Jhn. 

• e~ ~6 un U'Obnie, Bf Rf' cl que. M ~ Bf 

U'obnie w.f'w un ~ de .b!v.Jhn. 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 • ¿Qué es la tors1ón? 
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Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Completa la s1gU1ente orac1ón: 

.. S1 mtroduc1mos una llave en un candado y la gwamos la llave sufre un 

esfuerzo de --------

e S1 retorcemos un trapo mojado entonces el trapo sufre un esfuerzo 

de ---------

" S1 g1ramos un volante entonces el eje al que está un1do el volante su

fre un esfuerzo de 
-----------

ACTIVIDAD 3: 
Completa el s1gU1ente cruc1grama: 

HORIZONTALES: 

1. Esfuerzo que sufre un cuerpo cuando las fuerzas exteriores tratan de retor
cerlo. 

2. Esfuerzo que sufre un cuerpo cuando las fuerzas exteriores tratan de esti
rarlo. 

3. Esfuerzo que sufre un 
cuerpo cuando las fuerzas 
exteriores tratan de doblarlo. 

VERTICAL: 

Esfuerzo que sufre un cuerpo 
cuando las fuerzas exteriores 
tratan de aplastarlo. 
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1 Fecha: J 
ACTIVIDAD 4: 

Real1za un dibUJO que represente los s1gu1entes esfuerzos: 

'" TORSIÓN (EJemplo) 

F 

" FLEXIÓN 

" TRACCIÓN 

" COMPRESIÓN 
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Fecha: 

ACTIVIDAD 5: 
En las s1gu1entes 1mágenes los objetos están sufnendo algún esfuerzo, 

escnbe el que creas que sea: 

Las columnas se están aplastando. 

Están sufnendo un esfuerzo de 

Los VIentos de la t1enda de campaña se están 

estirando. 

Están sufnendo un esfuerzo de 

El árbol se está doblando. 

Están sufnendo un esfuerzo de 

Las barras del futbolín se están retorc1endo. 

Están sufnendo un esfuerzo de 
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Estructuras. Tipos Fecha: 

ACTIVIDAD 6: 
Completa cada orac1ón con las s1gu1entes palabras: 

doblando - retorciendo - estirando - aplastando 

• Si un objeto sufre un esfuerzo de flexión se está _________ _ 

• Si un objeto sufre un esfuerzo de tracción se está _________ _ 

• Si un objeto sufre un esfuerzo de compresión se está ________ _ 

• Si un objeto sufre un esfuerzo de torsión se está _________ _ 

ACTIVIDAD 7: 
Recuerda: 

.. Doblar se relac1ona con flex1ón 

" Retorcer se relac1ona con 
---------~ 

., Est1rar se relac1ona con -----------

" Aplastar se relaciona con ---------~ 

ACTIVIDAD 8: 
Responde a la s1gu1ente pregunta: 

1 . ¿Qué esfuerzo crees que está sufnendo la espalda del g1mnasta? 
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Fecha: 

Lo m.áb ~nlwnie que twrce que ~ lciAV2 ~ €b que no

M caMp '1 que no- M dejo-il%ne 0 M IUHYLfUl 

s~ lciAV2 ~ no- M UW €b fWiv¡MR €b ~k. 

s~ lciAV2 ~ no- M dejo-Jcma fU M /m~ €b fWiv¡MR €b ~. 

p aJUl que lciX\,Q ~ 6R.a ~ twrce que 6-eic ~ de =pll
Wc b ~ ~ll€b. 

ACTIVIDAD 1: 

1 . ¿Qué es lo más Importante que tiene que cumplir una estructura? 

2. ¿cuándo es estable una estructura? 

3. ¿cuándo es res1stente una estructura? 

4. ¿Qué t1ene que ocumr para que una estructura sea res1stente? 
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Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
De las s1gu1entes estructuras señala las que creas que no son resisten

tes y expl1ca por qué. 

Una casa de cartón 

Un puente de acero 

Una lámpara de algodón 

Una silla de papel 

Un castillo de piedra 
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1 Fecha: 

La ,(uW:a fuJww qoorrvélluca que fU} 6-e depll%rla cuando- k ~o 
~ en GUD lado-o Rb -el ~· 

Eók ro/tqoft(} .eo1á ~ en ~ ~. Poh ~· en 

b bhhk'b de alta ~n, en b ~, ek. 

S~ ~0 un ~ '1 f.o ~0 OOfW"~ en un ~ 

~ que fU} 6-e de¡o-~vrnR oofo ~"' que IWI'UiJl GUJ) u-~ 
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Fecha: 

ACTIVIDAD 1 : 

Responde a la s1gu1ente pregunta: 

1 . ¿cuál es la ún1ca f1gura que no se deforma cuando le aplicamos fuer-

zas extenores? 

2. Pon 3 ejemplos de estructuras que hayas v1sto y que tengan tnán

gulos: 

ACTIVIDAD 2: 
Añade a las s1gu1entes f1guras barras para convertirlas en triángulos: 
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Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 
Rodea con roJO aquellas máqu1nas que cuenten con triángulos en su es

tructura y con verde aquellas que no tengan triángulos: 

-- - -- -- - --- -
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1 Fecha: 

• ' ' Co~ k ,11,-QJ.),e oo-,11,-Jw k ~ 10-e aro~ b €~'>-

~. S,e m~ zk ho!vYnMf-n 'j ba!l!u:w zk ru:;,e~co. 

• . Son bwlhab )J-~ oo-,11,-lw b ~ M aro~ b !J-,[_-

<J<l6· Edán ~ fWlU1 oo-rmlllah ~6 zk m~n. 

Cuando b0 ~ oo-n twcbnd00 a,e ikman ro~ 

• Son ba.Mab MhMro~ éjAM M aro~ ,en b6 ~· 

Edán ~ fUl'U1 oo-ro-1vto.h ~6 zk jbwín 

• ' · S,e ~ oo-,11,-lw bdo ,en b0 ~· Son mhb o 

bal1!u:lJ'l. zk ace~w· ~ oo-rmlllan ~lJZ.o.a zk ~n 
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Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 . Escnbe el nombre de los elementos más uti11zados en las estructuras: 

2. ¿Qué son los c1m1entos? 

3. ¿Qué son las v1gas? 

4. ¿Qué son los pilares? 

5. ¿Qué son los t1rantes? 
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Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 

Une con flechas el prmc1p1o y el fmal de cada frase y escríbela correcta

mente abajo: 

Las v1gas son barras honzontales 

Los pilares son barras verticales 

Los c1m1entos se construyen de 

que soportan esfuerzos de flex1ón 

que soportan esfuerzos de tors1ón 

que soportan esfuerzos de tracciÓn 

que soportan esfuerzos de flex1ón 

que soportan esfuerzos de compres1ón 

que soportan esfuerzos de tracc1ón 

madera y son la base de la estructura 

plástico y son la base de las máqumas 

acero y horm1gón 
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Los t1rantes de los puentes 

ACTIVIDAD 3: 

Fecha: 

soportan esfuerzos de tracc1ón 

soportan esfuerzos de tors1ón 

no soportan n1ngún esfuerzo 

Señala lo que se p1de en cada caso: 

1 • Señala los twantes del s1gu1ente puente y escnbe el esfuerzo que 

soporta: 

2. Señala los pilares y la v1ga de la s1gu1ente f1gura y escnbe los es

fuerzos que soportan: 
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Fecha: 

3. Señala las columnas de la s1gu1ente f1gura y escr1be que esfuerzo so

porta: 

ACTIVIDAD 4: 
A continuación se dan una serie de definiCiones. T1enes que escribir la 

palabra a la cual def1nen. 

1 • _________ : Son la base de las estructuras y 

normalmente se fabrican de horm1gón y acero. 

2. _________ : Son barras o cables que podemos encontrar 

en los puentes colgantes. Soportan esfuerzos de tracc1ón. 

3. _________ : Son barras verticales que soportan esfuerzos 

de compresiÓn. 

4. --------------

zos de flex1ón. 

Son barras homontales que soportan esfuer-

103 



Fecha: 

ACTIVIDAD 5: 
Real1za un dibUJO donde se puedan ver 2 pilares sobre los que se apoya 

una v1ga. DebaJO de cada pilar dibUJa una base. Pon el nombre de cada 

uno de los elementos y el esfuerzo que soportan. 
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J Fecha: 

LM ~ Ww-.en ~ haceh ~ ~o ~ e U¡ual

menk ~.A~ M aho!Vla ~'Y din&w-. 

D~ M ~ que .ll"OAf" a MfWhioh. cada ba!Vla M ~ 

IWIW- u o-Vw fWlf1. 

p ""f1 "" 1 
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Fecha: 

ACTIVIDAD 1 : 
Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 • ¿Qué son los perfiles? 

2. ¿fara qué s1rven los perfiles? 

3. ¿cuándo se util1za uno u otro perfil? 

ACTIVIDAD 2: 
DibUJa la secc1ón de 7 perfiles y escnbe sus nombres: 
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Fecha: J 

ACTIVIDAD 3: 
Completa las s1gu1entes oraciones: 

" Los perfiles son barras de _________________ _ 

" Los perfiles Sirven para construir estructuras menos ______ _ 

" Utilizamos uno u otro perfil según ______________ _ 

ACTIVIDAD 4: 

Mwa el dibUJO y contesta: 

1 • ¿cómo se llama el perfil de la v1ga? 

2. S1 es una v1ga, ¿qué esfuerzo va a soportar? 

3. ¿De qué matenal crees que está constru1da? 
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1 Fecha: 

LM ~ Urc-a de ~ ~ no-a ,e,nco-nVVhrYillú a lo faJvp 
de fa ~!ua 6DH loa ~• 

• ESTRUCTURA.S MAS IV AS 

• ESTRUCTURAS ABOVEDADAS 

Son~ ro~ ron aJu:oa, bó-,u..e.do.a '1 ~· 

Efmrlo-a: E~ ron b&,u..e.do.a 6Rlúcul loa ~. ~ 

con ~ 6&úa loa ~· .y .en b ~ '1 ~a km
bi.Rn Fderrcoa ,u..€/l ~· 

• ESTRUCTURAS ENTRAMADAS 

Son b ~ de ~ ,u.W-~ Ed.ón ro~ 
con acdw- '1 hollmMpn '1 bven ~a romo b ...,.~, loa ru
~.yloa~a. 

• ESTRUCTURAS COLGANTES 

Son~~ bven ~de loa ~ cuctqa d ~ de 
fa ~ '1 ~ .e6Íán =rrw!M:ka a ~a de tJuurió.n. 

E~LM~CO~ 
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Fecha: 

ACTIVIDAD 1 : 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 • Enunc1a 4 tipos de estructuras que se hayan Ido utilizando a lo largo 

de la h1stona: 

2. ¿Qué son estructuras abovedadas? 

3. ¿Qué son estructuras colgantes? 

4. ¿Qué son estructuras entramadas? 

5. ¿Qué son estructuras mas1vas? 

G. Escnbe un ejemplo de una estructura abovedada y otro de una es

tructura entramada: 

109 



ACTIVIDAD 2: 
Escnbe debaJO de cada Imagen el tipo de estructura que corresponda: 
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Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 
Une correctamente las partes de las orac1ones: 

a) Las estructuras mas1vas están 

construidas con 

b) Las estructuras colgantes están 

construidas con t1rantes y 

e) Las estructuras entramadas 

t1enen 

d) Las estructuras abovedadas 

están formadas por 

e) Los ed1f1c1os en los que VIVImos 

son 

Cop1a las orac1ones completas: 

111 

1) elementos como las v1gas, los 

p1lares y los c1m1entos. 

2) arcos, cúpulas o bóvedas y se

rían por ejemplo los 1glús. 

3) mucho matenal y apenas tienen 

huecos. 

4) estructuras entramadas. 

5) soportan esfuerzos de tracc1ón. 
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Unidad Didáctica 

MECANISMOS 





Mecanismos. Conceptos básicos 

Lee el s1gu1ente texto: 

lo0 meca~no6 60ft demervbó que ~ilATu:ln c¡ ~ I!YW-I.:hL

~ó '-j fw'llJZQó 

Loó mecaniJy(l'l,0ó loó w»WÍa d M1mb1ve fUV= ~ tlu:tbGLjDó que 
~ ww juRlvza. que cl, fOil 6L 60k no ~ 1walvzaJc. 

Con d ~de ~(1'1,0ó M ro~, fOil~. 

• Aw~ ia u-docida.d 

LM ~ú máJ.:> wrvro-~ que ,\5-0JIW)ó a ~ 60ft 

• Pal.anc.= 

• Bwta.o 
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Mecanismos. Conceptos básicos Fecha: 

ACTIVIDAD 1 : 

Responde a las preguntas: 

1 . ¿Qué es un mecan1smo? 

2. ¿Para qué 1nventa el hombre los mecan1smos? 

3. Escnbe 3 cosas que se cons1gan empleando mecanismos: 

ACTIVIDAD 2: 
De las s1gu1entes orac1ones hay una verdadera, descúbrela y escríbela a 

contmuac1ón: 

" Los mecanismos son estructuras. 

" Los mecanismos se utilizan para aumentar la veloCidad. 

• Un mecan1smo sería un edifiCIO. 
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Mecanismos. Conceptos básicos Fecha: 

ACTIVIDAD 4: 

En la s1gu1ente sopa de letras busca estos G mecanismos: 

Palanca - Polea - Torno - EngranaJe - B1ela - Leva 

E V p o L E A 

N N M Ñ E 1 p 

G z S w V M A 

R w F Q A X L 

A V B 1 E L A 

N K Q Ñ E e N 

A H y R G T e 

J p A S e D A 

E X T o R N o 
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Mecanismos. Tipos Fecha: 

LQ6 ~ 6/}ft ~o {o!vmadoo fWh w= baMa '1 un ~ 

de~~ 
Se ~ fW'l<l rrwU"M un ~ que oe rolo= 6-(}blce la baMa ~
~ w= ~ 6-(}blce o-Uw ~ de la baMa 

T o-dab b ~ awnlan ron 3 .ekmenl,(J-0 

• Punto- de~~ 

·F~ 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las preguntas: 

1 . ¿Qué son las palancas? 

2. ¿Para qué se uti11za una palanca? 

3. ¿Qué 3 elementos t1enen todas las palancas? 
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Mecanismos. Tipos IL_F_e_c_h_a_: ___ ,] 

S~ Gbnde ~ ~6 d ~de ~'JO, fa~ '1 fa~
= knemo-0 .lJw.:,. ~6 de ~· 

• P~ de ~.tp En d cen.lho de fa ~· 

• R~En.un~defa~. 

• F uetvza: En d o-~ ~ de fa ~· 

F 

ACTIVIDAD 1: 
DibUJa una palanca de 1 er género y señala la resistencia, el punto de 

apoyo y la fuerza en el lugar adecuado: 
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Mecanismos. Tipos 1 Fecha: 

r~ 

• P.w-J.o. de ~"f" En un ~ de ia ~· 

• R~ En .el z:oolJw. de ia ~· 

• F .ue!vza: En .el ol!w ~ de ~· 

F 

ACTIVIDAD 1: 
DibUJa una palanca de 2º género y señala la res1stenc1a, el punto de 

apoyo y la fuerza en el lugar adecuado: 
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Mecanismos. Tipos 1 Fecha: 

• Punlo- de ar<'"'f" En un ~ de la ~· 

• R~:Encio~~de~. 

• F ue~Vza: En eE z:erJJw de la ~· 

F 

ACTIVIDAD 1 : 
DibUJa una palanca de 3er género y señala la res1stenc1a, el punto de 

apoyo y la fuerza en el lugar adecuado: 
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Mecanismos. Tipos Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Completa cada uno de los párrafos con las s1gu1entes palabras: 

1 ec género - 2º género - 3er género 

'" Una palanca que tiene el punto de apoyo en el centro es una palanca 

de ---------------------------------------

,. Una palanca en la que la res1stenc1a está en el centro es una palanca 

de ---------------------------------------

'" Una palanca en la que la fuerza se apl1ca en el centro es una palanca 

de ---------------------------------------

ACTIVIDAD 3: 
Escnbe el género de las s1gu1entes palancas: 
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Mecanismos. Tipos 1 Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 
DibUJa un punto roJO en el lugar donde creas que las s1gu1entes palancas 

t1enen el apoyo: 

ACTIVIDAD 4: 
De las s1gu1entes frases cuál es la verdadera. Escríbela: 

" Unas tueras son una palanca de 1 ec género. 

" Unas tueras son una palanca de 2º género. 
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Mecanismos. Tipos Fecha: 

ACTIVIDAD 5: 
El1ge la opc1ón correcta y forma orac1ones. Cóp1alas a contmuac1ón: 

Las palancas de 1 er género t1enen 

el apoyo 

En las palancas de 2º género la 

fuerza se apl1ca 

En las palancas de 3er género la 

fuerza se apl1ca 

Una carretilla es una palanca de 

Una palanca de 1 er género sería 
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D en el centro 

n en un extremo 

D en el centro 

D en un extremo 

n en el centro 

D en un extremo 

D 2º género 

D 3er género 

LJ un balancín 

LJ un cascanueces 



Mecanismos. Tipos Fecha: 

" 

.. 

" 

.. 

ACTIVIDAD 6: 
Mirando el dibUJO responde: 

¿Qué tipo de palanca representa el dibUJo? ___________ _ 

¿Qué niño tiene que hacer la fuerza para subir al otro? ______ _ 

¿Qué niño representa la resistencia? _____________ _ 
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Mecanismos. Tipos 1 Fecha: 

ACTIVIDAD 7: 
M1rando el dibUJO responde: 

¿Qué t1po de palanca representa el dibUJO? 

¿Qué elemento de la carretilla representa el apoyo? 

Señala con roJO el lugar donde se encuentl"e la res1stenc1a o carga que 

hay que vencer. 

Rodea con un círculo azul el lugar de apl1cac1ón de la fuerza. 

ACTIVIDAD 8: 

En una palanca de 1 er género cuanto más alejado esté el lugar donde 

se real1za la fuerza del apoyo, más fáCil resulta vencer la res1stene1a. 

Ten1endo ésto en cuenta, p1ensa y contesta: 

¿con cuál de las dos palancas resulta más fácil levantar la carga? ¿for 

qué? ______________________________________________________ __ 

F 

F 
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Mecanismos. Tipas 1 Fecha: 

* POLEAS 

LQ/) f'O"kaJ:, oo-n ~6 fohrru:ub-6 f'O"h U%ill ~ ron un cwrwi 
f'O"h -e1 'fAR ~ U%ill OLU'llda. e~ be LJ-ca de ta OlU'llda ta ~ 
qvw ahed.edo-n de !),U ~· 

S-e utlwJJn r-ww ~-tJe'l. un f1Rh0- 'fAR be robca ,en un ~ de la 
OlU'llda 'Y be LJ-ca del oho ~ de la OLU'llda. 

Con RJ:>Í.e 4w de f'O"ka, licunaAa f'O"ka ~' no be ro~ ~
tah ta ~ r-ww oob4!t ta CCJJu¡a, ~ ot ~ -el l!wb<ljú de oobm 
ta caJwp 

Wué dw€1:1 'fAR B6 móh F LJ-can de ta OlU'llda r-ww oob4Jt -el 
flRh0- o oob4Jt -el~ ron b flhOF6 bhaJZo67 
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Mecanismos. Tipos Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 . Explica qué es una polea. 

2. ¿Para qué se util1za una polea? 

3. ¿cuántas ruedas tiene una polea s1mple? 

ACTIVIDAD 2: 
Elige el fmal correcto de la s1gu1ente orac1ón y cóp1ala a contmuac1ón: 

Con una polea s1mple no se 

cons1gue 
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D levantar un peso 

U subw una carga 

n aumentar la fuerza para 
elevar una carga 

D disminuir la fuerza para 
elevar una carga 



Mecanismos. Tipos Fecha: 

e~ =mb~" ~"de rw-k:u, (),{,~k~~
h.M::l ~ ~a!L k cam¡a. 

P~h ~· Rn k~ fu¡ww, M~ un~ =n do.ó 
fW"k:u, =n d que M =~ ba.nl.M ~" 2 .(}RJ::.eb ~lwó que k 
~queR/.1~~. 

PaJea que b ~. S~ ~ bwnla!t un ~ de 5o N oob óR

~Wn~ó25N . 

• N~ N.e,wbn Ef N.e,wbn Rb k ~ Rn k que óR 

mMkk~. 

ACTIVIDAD 1 : ·--
Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 • ¿Qué ocurre cuando combmamos grupos de poleas? 
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Mecanismos. Tipos Fecha: 

2. Con un mecan1smo que t1ene dos poleas s1 qu1eres levantar un peso 

de 50 N, ¿qué fuerza es necesano apl1car? 

3. ¿Qué es un Newton? 

ACTIVIDAD 2: 
Sab1endo que con un mecan1smo de dos poleas la fuerza para subir un 

peso vale la m1tad del peso (es dec1r: para calcular la fuerza tienes que 

d1v1d1r el peso por 2 y para calcular el peso t1enes que mult1pl1car la 

fuerza por 2) completa la s1gu1ente tabla: 

• Qu1ero sub1r un peso de 30 N. Entonces la fuerza 

que tengo que hacer vale 

• Quiero sub1r un peso de 1 00 N. Entonces la 

fuerza que tengo que hacer vale D 
" S1 real1zo una fuerza de 50 N, ¿qué cantidad de 

peso puedo subir? D 
" S1 real1zo una fuerza de 80 N, ¿qué cantidad de 

peso puedo sub1r? D 
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Mecanismos. Tipos 1 Fecha: 

• POLEAS Y CORREAS 

El ~ de rw-b '1 rollJwa M ~ ~ ro~ ~ qMR RJ:>

bn~o 

Eok ~ ~ follJ!ru:uk rw-n Gbo rw-tea&, ro~ rw-n una ro

llJwa '1 qMR ro~ ct -YnO,(}~ de un ~ a (}ho 

Polea Correa 

Polea 

El ~ M ~' f'<'"h ~' a k oa1iAa de ko -rnobllRb ~ 
ro~ ct ,yno,(}~ del -rnobn a (}ho ~· 

• La rw-b qMR Lwne ct -YnO,(}~ M Uwma rw-l.ea ro-ru:L.wl:ohü. 

• La rw-b a k qMR M k romAJAW;a ct ,yno,(}~ M Uwma 

rw-f-ea. rond~. 
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Mecanismos. Tipos Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 
Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 • ¿Para qué se uti11za el mecan1smo de polea y correa? 

2. ¿Qué elementos forman el mecan1smo de polea y correa? 

3. El mecan1smo de polea y correa se util1za a la salida de los motores, 

¿para qué? 

ACTIVIDAD 2: 
Completa las s1gu1entes orac1ones: 

• El mecan1smo de y se util1za ----------------- -----------------

para conectar ejes que están separados. 

" La polea que t1ene el mov1m1ento se llama polea ______________ __ 

'" La polea a la que se le comun1ca el mov1m1ento se llama polea _____ _ 
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Mecanismos. Tipos Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 

En el dibUJO podemos ver un mecan1smo de polea y correa. Suponiendo 

que la polea grande es la que t1ene el mov1m1ento, escnbe el nombre 

de todos los elementos señalando su lugar. En la tabla se dan los nom

bres que t1enes que s1tuar. 

Polea conductora - Polea conduc1da - Correa 

ACTIVIDAD 4: 
Responde a la s1gu1ente pregunta: 

Para comun1car el mov1m1ento de la sal1da de un motor a otro eje, ¿qué 

mecan1smo ut1l1zarías? 
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Mecanismos. Tipos Fecha: 

ACTIVIDAD 5: 
En la s1gu1ente f1gura puedes ver el mecan1smo de transm1s1ón del motor 

de una lavadora al tambor de la lavadora. ¿Qe qué mecan1smo se trata? 

Intenta completar el s1gu1ente texto con las palabras del recuadro: 

motor - polea - correa - conduc1da - conductora 

Se conecta la lavadora a la comente eléctnca. Entonces el -----

se mueve. A la sal1da del motor se coloca una . El motor ------

comun1ca el mov1m1ento a la polea por med1o de un eje. La polea se co

necta por med1o de una a otra polea que está SI

tuada en el tambor de la lavadora. Entonces el tambor g~ra. 

La polea ___________ es la que está s1tuada a la sal1da 

del motor y la polea __________ es la que está conectada 

con el tambor de la lavadora. 
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Mecanismos. Tipos [Fecha: 

• ENGRANAJES 

Un ~ RD WUl l1i.wda ron WUl ~ de ~' rorrw- M fl'1MR.ó-

lha 0Yl la ~ ~· 

(~ 2 ~M ro.rwctan 6A.U> ~~~'Y 
M~ d ,yno--l}~ de ,u,no- a o~ 

En la /u¡ww Fderrw-o -l},eh rorrw- d ~ de ~h ~' fk_ 
mm:b i1AMda Fh o-eh mdJ:, ~' 11eclb-e d ITW--l}~ de un .ej,e ron

dudo-tt. EnkfLC.€6 6A.U> ~ IT1AMIJ0Yl a bo deE ~ ~' ~ 
M f1wma ~n Fh o-eh mdJ:, ~· El ~n d ITW--l}-ehM romAM'V\Dl 
d ITW--l}~ d .ej,e ro~; ~ a &u -l}B!Z M ron.edarui a a1p ~ 
~óffiO-l}-eh. 
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Mecanismos. Tipos Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 • ¿Qué es un engranaJe? 

2. ¿Qué ocurre cuando 2 engranajes se conectan? 

3. ¿cómo se llama el engranaJe gns? ¿for qué? 

4. ¿cómo se llama el engranaJe roJo? ¿for qué? 

ACTIVIDAD 2: 
Completa el s1gu1ente texto con las palabras de la tabla: 

rueda - p1ñón - eje conductor - eje conducido 

está un1do a la ----------------El ______ que en-

grana con el ___________ al que está un1do el _______________ _ 
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Mecanismos. Tipos Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 
Une mediante flechas cada engranaJe con el nombre que creas que tie-

ne: 

Rueda EngranaJe pequeño 

Piñón EngranaJe grande 

ACTIVIDAD 4: 
Escribe el nombre (rueda y piñón) de los engranaJeS de la figura: 
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Mecanismos. Tipos 1 Fecha: 

!~ 2 ~ urul-~ '1 o-Um ~~&e ~crl. 

¿cuál ci1.ee6 ~&e M a m,()-.(}ffl .t'nÓb ~7 

El ~· fW"tu:yAR ~ .el ~ da .una .(}u.elta .el ~ LR~ 
ne ~ da!t ~ rruíb. 

¿cuál cl1.ee6 ~ &e U"a a m,o-.(}.eh ron .t'náb fu.etvz,a 7 

El ~ fW"tu:yAR k r-o-kncia ~ .e!i ~ de ~ilaJc .eb ~~e 

ACTIVIDAD 1: 
Responde a las preguntas: 

1 • Cuando tenemos 2 engranajes uno grande y uno pequeño, ¿cuál 

crees que se va a mover más ráp1do? 

138 



Mecanismos. Tipos Fecha: 

2. Cuando tenemos 2 engranaJeS uno grande y otro pequeño, ¿cuál 

crees que se va a mover más despac1o? 

3. Cuando tenemos 2 engranaJeS uno grande y otro pequeño, ¿cuál 

crees que se va a mover con más fuerza? 

ACTIVIDAD 2: 
Escnbe los números que hay a continuación en la s1gu1ente f1gura. Cada 

uno donde corresponda: 

1 ..._¿ En el engranaJe más rápido. 

2--¿ En el engranaje más lento. 

3--¿ En el eJe más ráp1do. 

4--¿ En el eJe más lento. 

S-¿ En el engranaJe que tenga más fuerza. 
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Mecanismos. Tipos 1 Fecha: 

LM ~ ptunan ruvJe de~ de~· 
P oh ~ no-b rw-demoú .eru::od!um ~ .en bó rJakb de ,u,n.a 

t.~, .en €bk = bó ~ .eólán ~b fWll ~. 

T a.m},.Wn, .eólán bó .rn.e.aJX\AbYY1J)ú de ~ phmndoú fWh ,u,n.a dw

.mal.teha '1 .un f!AMn. 

Eók ~ no-b b .eru:o.nlruunoú .en ~ ~ de ro~, 
.en f.a di!wcci&n ~ de bó rocheó, de 
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Mecanismos. Tipos Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

Une el pnnc1p1o de cada frase con su fmal y después cóp1alas: 

" Un mecanismo de piñón 

cremallera se util1za para 

" Una biCicleta t1ene 

'" En un mecan1smo de p1ñón 

cremallera la cremallera se 

mueve 

" Un mecanismo de engranaJeS 

un1dos por una cadena cuando 

.. 

.. 

.. 

.. 
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en línea recta m1entras que el 

p1ñón da vueltas 

el engranaJe g~ra mueve a la 

cadena y la cadena mueve al 

otro engranaJe 

abnr y cerrar automáticamente 

la puerta de un garaJe 

engranaJeS un1dos por 

cadenas 



Mecanismos. Tipos 1 Fecha: 

• BIELA 

Co-n etlÍe ~ co-~o ~ilA'Yul!1 A.M't mo-<J-i.rrUerJo- en ¿¡__ 

nea Ju>.ck en A.M't mo-<J-i.rrUerJo-~. 

S, hl ~fa b«l.a, ¿~te o-cuMe a fa JvuK.da? Oue da ,_,.uef.tao 

Tú ,r(l,(Ul(J- hace A.M't mo-u-i.rrUerJo- en ~ Ju>.ck ru:vw ~ a fa bw
fa 'j fa lvuK.da, da u-uef.tao, ~ Al%1, mo-u-i.rrUerJo-~. 

La lvuK.da en etlÍe ~ 6R ~ ~. 

Eéle ~ f.o- rw-demoo OOD}~ fW"h ~ en f.o-o mo-k!c€6 
de f.o-o aukmó-u-~ 
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Mecanismos. Tipos Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 . ¿Qué se cons1gue con una b1ela un1da a una rueda? 

2. Fuándote en el dibUJO, responde: ¿Qué le ocurre a la rueda cuando 

le empujas con la mano? 

3. ¿cómo se llama la rueda en el mecan1smo de la f1gura? 

ACTIVIDAD 2: 
Real1za un dibUJO de un mecan1smo de biela con excéntnca, como el de 

la f1gura de la pág1na antenor: 
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Mecanismos. Tipos Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 
Marca con una cruz las orac1ones que sean c1ertas: 

U El mecan1smo de b1ela y excéntr1ca no transforma nmgún mov1m1ento. 

U El mecan1smo de b1ela y excéntnca transforma un mov1m1ento en línea 

recta en un g1ro. 

O En un motor nos podemos encontrar una b1ela. 

O S1 qu1ero transformar un g~ro en un mov1m1ento en línea recta utilizaría 

un mecan1smo de engranaJeS. 

ACTIVIDAD 4: 

Cop1a a contmuac1ón las frases que has señalado como verdaderas: 

144 



145 

idad Didáctica 

ELECTRICIDAD 





ELECTRICIDAD. Generalidades Fecha: 

Lee y cop1a el s1gu1ente texto: 

La ~ R6Íci p!vmada rm~c ~ ~ ~ ~ 

do-mo-c. 

Ed.oc. do-mo-c., a 6U A}f2/L, ~ fol1%ruubc. rm~c o-iho-c. ~ 4w"c. de ~

cul.a,:,, que oon 

e P~to-kneo 

ACTIVIDAD 1 : 

Completa las s1gu1entes frases con las palabras que v1enen en la tabla: 

átomos - electrones - neutrones - tres - protones 

., La matena está formada por partículas muy pequeñas llamadas __ _ 

., Los átomos están formados por ____ t1pos de partículas. 

., Los 
------- y son las tres 

------ -------------

partículas que forman los átomos. 
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ELECTRICIDAD. Generalidades [ Fecha: 

Lo-o fl'U'"k-.n,eo '1 fa-o ~.n,eo Jo-lvYncl%L -el ~ del álo-mo

Lo-o .ele.dJw..n,eo ~ ~ abwdedo-~c del ~. 

Lo-o fl'U'"k-.n,eo ~ caJu:¡a ~ ro-oilw-a 

Lo-o .ele.dJw..n,eo ~ caJu:¡a ~ ~a 

La caJu:¡a ~ ro-oilw-a '1 ~a M al!uw. 

Poh ~ S~ un ~ kene ca.h<J<1 ~ ro-oilw-a '1 o-tlw Lxne 
ca!up ~ ~a ookf1C.€!> M alJ=en '1 M ~· 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 . ¿Qué dos partículas forman el núcleo del átomo? 

2. ¿Qué partícula g~ra alrededor del núcleo del átomo? 

148 



ELECTRICIDAD. Generalidades Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Une el pnnc1p1o y el fmal de cada frase y cóp1alas completas: 

Los protones tienen carga eléctnca negativa 

Los electrones t1enen y negat1va se atrae 

La carga eléctnca pos1t1va carga eléctnca pos1t1va 

" 

" 
.. 

ACTIVIDAD 3: 
Coloca en el lugar correspondiente los s1gu1entes nombres: 

protones - neutrones - electrones 
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ELECTRICIDAD. Generalidades 1 Fecha: 

Ya hcrnoú ~ ~ b ~ ~ ~~ao '1 ~ao M

~. 

p (}/l bnk, k6 fl"W",b,rvec, '1 io-6 4ecl.tw-,rvec, 6R ~. 

Lao ~ ~ ~ twn.en R1 ~~M-~ 

Poll~· 

• Se ~6 2 4ec:t;w.,rvec,, romo- io-6 :! =n ~06, 6R ~· 

-

-

150 



ELECTRICID.A D. Generalidades Fecha: 

ACTIVIDAD 1 : 
Completa las s1gu1entes oraciones con las palabras que Vienen en la ta

bla: 

atraen - repelen - atraen - repelen 

" Las cargas pos1tlvas y negativas se _____ _ 

" Los protones y los electrones se _____ _ 

" S1 JUntamos 2 electrones se _______ _ 

" S1 JUntamos 2 protones se ________ _ 

ACTIVIDAD 2: 
DibUJa las flechas según la d1recc1ón en la que creas que se van a mover 

las s1gu1entes cargas: 
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ELECTRICIDAD. Generalidades Fecha: 

La roilllA.enle ~ M ~dw::B cuaru:b b0 Riec!Jw.,f\Rb M ~-en a 

Ww-é6 de b0 ~6 

Po-11~ 

En cl diliicljO ,(}0ffiM romD 3 Riec!Jw.,f\Rb M ~-en alJuúdo0 fLOh cl ~
Mn. 

s~ ~6 <fM .e606 Riec!Jw.,f\RQ oon de un cabk, k'A1lo-nceo deamJ)ú 

qMR fLOh cl cabk cVv:uk una roilllA.enle ~. 

P aha <fM ~ 00a ro-i>ibk, .eo decih, fW'U1 ~~ una roilllA.enle 
~oon~b~de~. 

ACTIVIDAD 1: 
Responde a las s1gu1entes cuestiones: 

1 . ¿cuándo se produce una comente eléctnca? 

2. ¿Qué se neces1ta para produc1r una comente eléctr1ca? 
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ELECTRICIDAD. Generalidades Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
El1ge la respuesta correcta: 

1 . Cuando los electrones se mueven por un cable, se d1ce que por el 

cable c1rcula una 
-------

A. oruga 

B. comente eléctnca 

C. pila 

2. La comente eléctnca se produce grac1as a una ______ _ 

A. luz 

B. cámara de fotos 

C. fuente de energía 

3. S1 en el extremo de un cable se s1túa un protón, los electrones del 

cable se moverán -------

A. hac1a el protón 

B. alejándose del protón 

c. desaparecerán 

4. La comente eléctnca es un mov1m1ento de ________ por un 

cable. 

A. protones 

B. neutrones 
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ELECTRICIDAD. Fuentes de energía Fecha: 

La ~ ~ co-~6 oo_ ~ CO!la6 &e j'L'W-ducB oo_ b 
cenl!wk,~. 

D.e b cenlJwk, ~ .\J~ jWh b6 mh-b haota UeqaA a ~ 

Palla fl'W"~ ~ =n ~ b ~de~· 

Laó~de~&e~00-2~~6 

ACTIVIDAD 1: 
Señala las frases que son verdaderas y pon una F en las que sean fal-

sas: 

D La electr1c1dad se produce en las casas. 

D La electr1c1dad viaJa por los cables hasta nuestras casas. 

D Hay dos t1pos de fuentes de energía: fuentes renovables y fuentes 

no renovables. 

D Las centrales eléctr1cas fabncan ventiladores. 

D Las centrales eléctr~cas producen electr1c1dad. 

D La electr1c1dad v1ap por el a1re. 
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ELECTRICIDAD. Fuentes de energía 1 Fecha: 

L l''l 1''1' r¡c" a6 .L \l,l_.-v 

ru¡oian 

E~6 de ~ de ~ IW Jwr\,(}-l}abb Mfl 

e Ef~/,oo 

De bd<:w ~ k :I'YUÍb ~ en k ~ BD d ~feo·. 

Et W1(} de k'bÍe 4¡w de ~ de ~ kw 2 ~ Fhkmcv., 

r Oux 6ti tiM =n1wwrw d ~ amb~. 

T Oux ~ un /ffi(}~ en qwe M acabaluiAc. 

ACTIVIDAD 1: 
Escnbe en la s1gu1ente tabla el nombre de 4 fuentes de energía no re

novables: 
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ELECTRICIDAD. Fuentes de energía J Fecha: 

Uca1 ~ fW'W ~~~M~ a la wlmh4'-
lla ~ qu-e al rombUUJ!v.:ve ron cl aAJw ~ducen ~ 

~ '1 ~ rul!w::o-. E&6o ~o oon ~ roMo-6MJoo '1 

~0. s~ Fll ~ ,fU}o caen .en b ITUl%Ulú ,fU}o b qu-e

m.a.!ví.wrt. PURO .&-~. ~ ~ .en la almh~ '1 ~€ caen 

a la ~. a f.o-o J'Wl.o '1 a f.o-o rrwMú mdwn.do- '1 ro~ 

a f.o-o r=eo· a b ~· cte.; qu-e ~ ,fU}OO!Jco.o ~o 

cl ~ U1»~ qu-e M ~du= al ~ romk~b 

rorrUJ cl ~b o cl caJlb&n .en b ~ ~ qu-e M 

~ dR ~~ ~. Lao CiJA.J.ba6 del a:urJ,-w zt__ 

.m.ólu:o oon fdaieo ruma ~ ~w.e.ncW,, ~ clb F

~o rrwru:ionall ~ dR la ~ qu-e .en la .vma .en la 

qu-e u-W.unoo €6 un ~.&-tema ~ ~-e F~ &L ,fU} ~€ 

,fU} t.ewhemoo ru aqua fW'W h-Rh-Rll, oha ro~ MJW:J, cl 

~ dR f.o-o~. cl ~ dR la~· cte. 
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ELECTRICIDAD. Fuentes de energía Fecha: 

ACTIVIDAD 1 : 
Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 • ¿Qué dos t1pos de contammac1ón producen las centrales té 

2. ¿Qué p1ensas de la lluv1a ác1da? 

3. ¿Qué p1ensas del cambio climático? 

ACTIVIDAD 2: 

Nosotros podemos hacer algo para ev1tar la contam1nac1ón de las cen

trales térmicas. Señala aquellas acc1ones que creas que pueden contri

buir a d1smmu1r esta contammac1ón: 

D Comer menos. 

U No dejar las luces encendidas para consumir menos electr1c1dad. 

D Util1zar bombillas de baJO consumo para consumir menos electnc1dad. 
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ELECTRICIDAD. Fuentes de energía 1 Fecha: 

Lao ·· 60n ~ ~ am .el ~ .f1(} M 

rupb F~ M ~ ~,(}aJL 

Ejemrloú de ~ de ~ ~,(}ahb ~ M uLlvwn rw= 
fl"'duD!l ~ 6(}fl 

• La~ 6(}JiaJc Cfl"'dtw.da fWil .el wlo~c deE 60f) 

• La~ roka Cfl"'dtw.da fWil .el .(}Wnlo) 

• La ~ ~ Cfl"'dtw.da fWil k ,(}Rloadad deE ~l 

• Bmffi(JJ)a Cfl"'dtw.da d ~ ~o ~b) 

El U6(} de~ 4w de~ de~ bu 2 ~ ,(}~ 

r 0-u.e bA.l UbO ,yw. ro~ .el ~ a.mbwnle. 

H~-y dLa ,¡'lb M uLlvwn ~ Rbb ~ de ~ fW'W fl"'

duD!l ~.a~ de b ~QQ0 ,(}~ <fUK ~· 

En .el ~· Q,C ~o ro~a!L .el luqall en .el ~ m»ÁA'WJú, debe

~&~. 
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ELECTRICIDAD. Fuentes de energía Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

Relaciona med1ante flechas según sea la fuente de energía renovable o 

no renovable: 

Energía eólica 

Petróleo Renovable 

Energía solar 

Energía nuclear 

Energía h1drául1ca No renovable 

B1omasa 

ACTIVIDAD 2: 
Escnbe 2 ventajaS que tengan las fuentes de energía 

1ª: --------------------------------------------------------

2ª: --------------------------------------------------------

ACTIVIDAD 3: 
Completa la s1gu1ente frase (fúate en la pnmera frase del texto): 

Las fuentes de energía renovables son aquellas que con el tiempo __ 

se ________ porque se pueden renovar. 
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ELECTRICIDAD. Fuentes de energía Fecha: 

ACTIVIDAD 4: 

.. 

Une el pnnc1p1o con el fmal de cada frase: 

" Energía solar 

" B1omasa 

" Energía eól1ca 

.. Energía 

h1drául1ca 

produc1da por el v1ento 

producida por la veloc1dad del agua 

producida por el calor del sol 

Produc1da al quemar residuos agrícolas 

Cop1a las frases completas que has formado en el ejerciCIO antenor: 

----------------------------------------------------------

" ----------------------------------------------------------

.. 
---------------------------------------------------

.. 
----------------------------------------------------------

ACTIVIDAD 6: 
¿Qué crees que es meJOr ut1l1zar para producir electr1c1dad: Fuentes de 

energía no renovables o fuentes de energía renovables? 

160 



ELECTRICIDAD. Circuito Eléctrico 1 Fecha: 

Un ~ ~ -eoÍá /o!uruuk fWil una 6RJviR de ~o roned:a
do-o ~ u fWil loo que ~ una rollJú.er1ie ~. 

Polc~ R1 ~ ~up~ un~~. 

Caltte 

Caltte 

En R1 ~up .\5"-e!Y\Á}o 

Una rvila de ta que Mle un cobk lc(}jo-. Et cal,.k lc(}p M roned:a a un 
iA1lei~Jc Od ~le R1 ca1J.k M roned:a a una bombJk 0-e f-a 
bombJk Mle un cobk ~ que o-e roned:a a f-a rvil'.a· 
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ELECTRICIDAD. Circuito Eléctrico Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 
¿Qué es un c1rcu1to eléctnco? 

ACTIVIDAD 2: 
DibUJa en el recuadro un c1rcu1to eléctnco que tenga una pila, un mte-

rruptor y una bombilla y conecta todos los elementos con un cable (fúa

te en el dibUJO de la f1cha antenor). 
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ELECTRICIDAD. Circuito Eléctrico Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 

Completa el texto s1gu1ente fiJándote en las Imágenes que forman el SI

guiente c1rcu1to: 

Debes util1zar las s1gu1entes palabras: 

cable - negro - bombilla - mterruptor - pila - c1rcu1to eléctnco 

El _______________ está formado por una ___ de la 

que sale un rojo. El cable rojo se conecta a un . El 

interruptor se conecta, por medio del cable rojo, a una _______ _ 

De la bombilla sale un cable que se conecta al otro extremo de la 

pila. 

ACTIVIDAD 4: 
De los s1gu1entes elementos tacha aquellos que no estén en el c1rcu1to 

antenor: 

Pila - Cable - Altavoces - Bomb1lla - Motor- T1mbre - Interruptor 
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ELECTRICIDAD. Circuito Eléctrico 1 Fecha: 

El~~ 6Rlúa el~' 

La ~ b da ~ a loe> .el.ecttu,-.f1€ó del cakk !wp. Enb= .ecJ.o-C> 
.el.ecttu,-.f1€ó ,(}~ flOh cl cakk, ~ flOh cl ~h (~ €6Íá C€

il!u:u:b) '1 tkqan a la b.o-mbJ.la. En la b.o-mbJ.la defw la ~ ~ 
~ '1 .enb= la b.o-mbJ.la M ~- LM .el.ecttu,-.f1€ó, alw-ha 6M1, 

~ ~ flOh cl cakk ~a la F· La f1Ala de nue\J'.G- b da 
~ '1 -tJuk.en a ~ ctl'1erol'l!Wk. 
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ELECTRICIDAD. Circuito Eléctrico Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

Ordena las s1gu1entes frases que expl1can el func1onam1ento de un c1r

cu1to: 

[~] La pila vuelve a darles energía a los electrones para que hagan de 

nuevo el recomdo y vuelvan a encender la bombilla. 

D Los electrones VIaJan por el cable roJO y pasan por el mterruptor, 

que está cerrado. 

!Ti La pila les da energía a los electrones que salen por el cable roJO. 

D DeJan la energía en la bombilla y la encienden. 

D Los electrones, sm energía, salen de la bombilla y van por el cable 

negro hac1a la pila. 

Después de pasar por el Interruptor llegan, por el cable, a la bomb1-

lla. 

ACTIVIDAD 2: 
Señala las orac1ones que sean verdaderas: 

D La bombilla de un c1rcu1to se enc1ende porque los electrones dejan 

energía en ella. 

D La pila le da energía a los electrones para que VIaJen por el CirCUI

to. 

D Los electrones pasan de un elemento a otro de un c1rcu1to VIaJando 

por los cables. 
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ELECTRICIDAD. Circuito Eléctrico 1 Fecha: 

Üe ~ q-u,e en k ~ ~ de .ed:.w., ~ habkb-rurulú de 
q-u,e loú .ekct>w-.n,ea RJw.,n aJJuúdo-6 f!-Oh io-6 rvw-k.n,ea? 

P u= eD-O Rh lo- q-u,e ~ en el: vi.hc::uik. 

La r-Ja ~ lo-o .ekdJw-.n,ea de lo-o rvw-k.n,ea '1 f!-Oh eD-O wt.a. r-Ja ke
-M zko r-oio-6, W1J'} ~(} czknde 0e =~ lo-o .ekct>w-.n,ea) '1 olJccr 
r-oi:>ilwo czknde ~lo-o rvw-k.n,ea) 

Loo .ekct>w-.n,ea ~ deoeank !Jl;).e =n ~ rvw-k.n,ea '1 f!-Oh eD-O .¡y.o/ 
a l!u:w.é!> det .c:abk, ro~ Rh el: ~ camM1J} q-u,e ~ =qen fWlUl 

~ =n lo-o rvw-k.n,ea 

P<>lt~M~~ka 
~nea ~ j~ ron ka 
f'U>t<>nea ... 
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ELECTRICIDAD. Circuito Eléctrico Fecha: 

¿Y I"OR QUÉ SE ENCIENDE LA BOMBILLA EN EL CIRCUITO A'\ITERIOR? 

Po~ k f1A1a al ~ a loo dectJm;f'W) de loo rmkfW> b da 
~ a loo dect;m.\'1€0 '1 k'hko al ~ Fll k bombdf.a Jet= k 

~~~· 
s~ loo dect;m;f'W) flJ} ~ k ~ en a1¡ún ohrk ~ ,el 

cobf.e, que .e0 fo qux. ~ cw:uu:b M rmJw:.e AMt roJcb~ 

ACTIVIDAD 1: 
Rodea la respuesta correcta de cada una de estas preguntas: 

1 .¿Cuántos polos bene una pila? 

2-3-4 

2. ¿Cómo se llaman los polos de una pila? 

Alterno e mterno - Pos1t1vo y negat1vo 

3. Los electrones salen de la pila y van por el cable para un1rse con: 

los neutrones - los protones - la bombilla 
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ELECTRICIDAD. Circuito Eléctrico Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Señala con una flecha el cammo que s1guen los electrones de la pila pa

ra un1rse con los protones. 

ACTIVIDAD 3: 
Escoge la palabra que completa las frases: 

" En el polo pos1t1vo de la pila están los ______ _ 

" En el polo negat1vo de la pila están los _____ _ 

" Los electrones v1apn por el _______ para un1rse son los pro-

tones. 

" Todas las pilas t1enen dos _______ , uno pos1tlvo y otro nega-

tivo. 
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ELECTRICIDAD. Circuito Eléctrico Fecha: 

ACTIVIDAD 4: 
Escr1be el nombre de los polos de la pila en su lugar correspondiente: 

Completa el s1gu1ente texto rodeando la palabra c[or~::i~~0]_ 
C= lo-& ded!w-nB& Mlen de k Fa Fn -el Flo- ~e~~tivo ,(}Wfm Fn 

• ,n_nJw. ~ ron lo-& "'11 ,.ton€6 def ,f)j}lo- k1J}6AJ.w.o de k ~ • r n . E &k~> aare ¡·---_--__ ¡··- 1 1 ·¡v~ 

~b~ [;traen .l a lo-& ded!w-nB&, ~ M-k-~ Ve Fh ,el uilik ~ 
repelen 

-------~-

U!ViJu:,e ron ,ello&. 

agua 
LM ded!w-nB& he.Gib.en energía de k Fa ~ ~ &U ,(}W¡-e a !Jea_ 

~J-m def uilik. Con .e&l:a ~ lo-& ded!w-nB& oon ~ de Qapa;~-
encender 

~·-~·~----·-·~ 

una bombJk. s~ lo-& ded!w-nB& ,f)j} ~ k ~ .en ~ obrb, .en-

k= Fdman ~-el uilik ~M f1M~ un[~;~~~;:~~] 
Cop1a las palabras que has eleg1do: 
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ELECTRICIDAD. Magnitudes 1 Fecha: 

En~~3~~,queoon 

l~. Vo-ftate o- T~n .elécttuca. R~ 

• !~: Canlukd <k .ekctlw-,f\R.O que ~ ro-n un ~ 

<k un ca1te en un ~· 

• V o-ftate o- T ~n .elécttuca: E o k ca.ntukd <k ~ que k 

Fa k da a f.o-o .ekctlw-,f\R.O o- que f.o-o .ekctlw-,f\R.O de¡an en k 

bo-mJ,.Jl.a (o- en o-lJw. rorru¡wne,nle que o,e FWJél en .el ~, 

o R~ Eo k o-ro-oWJ;.n que ~ f.o-o rorru¡w~ <k 

un ~ a que ~ f.o-o .ekctlw-,f\R.O fG-h .elfo-o 

ACTIVIDAD 1: 
Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 . ¿cuáles son las magn1tudes fundamentales en electnc1dad? 

2. ¿Qué otro nombre t1ene el voltaje? 
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ELECTRICIDAD. Magnitudes 1 Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Lee los textos y el1ge la respuesta adecuada de las tres que se pro

ponen: 

Voltaje - Res1stenc1a - Intensidad 

1 o Juaru:;¡, R.6Íá miJuuu:b cl cab.l'.e 'j M ~ruma m-.nlaJc /.o-o ~fl.BO 

~ ~ ron. /.a =n<l tw-y:c P~ ou tw.~.o¡ ruma ~ /.a aL:vvma. i'>LWIW 

cucmdo-~ un. ~o C.w:vrv:J..o- cl tw.l.o¡ 6AM'A'U:1 wrw6 l'oo ~fl.BO ~ 

han ~ ron. /.a =n<l tw-y:c .en un. ~o 

¿Qué magn1tud ha med1do? __________ _ 

2 o E~n R.61á uúruk ~ ~ l.oo .eied:Jmfl.BO r=an ron. d =
.&.!'.e <J.!.Uii f\.(} .l'.eo ~ ~ tn.ahap ~· ~ a.w.ndo ~ a. ÍJu:l_ 

u-.é6 del =~~ tw-¡o ~ ~ m-l.ocwk .l'.eo ~ ~ tn.ahap 

E.nlool'l..Coe6 wn.o-6 .en ou ~. 

El componente roJO ofrece mucha __________ _ 
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ElECTRICIDAD. Magnitudes [ Fecha: 

3 . E~ .e6lá cal'.cuf.a.ndo- la ~ ~ fo" .ele.c.tJw.ruv:> de.p.n .en la 

hom&.illa del ciltcu.Jo. P alu1 .ef1o ha= una ~ l"tMla. Sa.h-.e la ~ 

~ ÍWrwn. fo6 .ele.c.tJw.ruv:> ~ de .e.n1Jum .en la hombilla '1 la ~ ~ 

b-t.e.n fo" .ele.c.tJw.ruv:> al M1Jc de la hom&.illa. R.ecJ.a b ~ '1 'fl 

twn.e ca1aJa.da la ~ ~ 2o" .ele.c.tJw.ruv:> ~ al ~ ro~c la 

hom&.illa. 

Acaba de calcular el 
~~~~~~~~~~~ 

ACTIVIDAD 3: 
Relac1ona mediante flechas: 

" Electrones que pasan por un punto 
de un cable en un segundo 

" Cantidad de energía que la pila cede 
a los electrones 

• Opos1c1ón que presenta un 
componente a que pasen los 
electrones a través de él 
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ELECTRICIDAD. Magnitudes Fecha: 

e La ~ M mM:k en A~~.> Lo-á Arrcr~á M ~

MrYlan r-a-h fa Letha A 

e Ef, AJO~ o ~n ~AaJ, M mM:k en V ofuo-1.> Lo~.> V o-fuo-1.> M 

~ r-a-h fa Letha V 

e La ~,a M mM:k en Ohmw-~.> Loó Ohmi.o~.> M ~ 

r-a-h fa Letha !J (Rb WU1 Letha ~que M flama o-~) 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 , ¿En qué un1dad se m1de la mtens1dad? __________ _ 

2. ¿En qué un1dad se m1de el voltaje? ____________ _ 

3. ¿En qué un1dad se m1de la res1stenc1a? __________ _ 

ACTIVIDAD 2: 
Relac1ona med1ante flechas: 

Intensidad Ohm1os A 

Volt1os 

Ampenos V 
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ELECTRICIDAD. Magnitudes Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 

Completa la tabla: 

[~ 

ACTIVIDAD 4: 

Fúate en la tabla antenor y rellena los huecos: 

10 El número de electrones que pasan por un punto de un cable en un 

segundo es la y se m1de en y su 

símbolo es la letra __ _ 

10 La energía que deJan los electrones en un componente de un c1rcu1to 

eléctnco es el ------- y se m1de en ______ _ y su 

símbolo es la letra __ _ 

" La opos1c1ón que presenta un componente al paso de la comente 

eléctnca es la ______ _ y se m1de en ______ _ y su 

símbolo es la letra gnega __ _ 

ACTIVIDAD 5: 
Escnbe la un1dad a la que corresponden los s1gu1entes símbolos: 

A= ______ , V = ______ , Q = _____ _ 
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ELECTRICIDAD. Magnitudes Fecha: 

ACTIVIDAD 6: 
Cop1a las s1gu1entes definiciones en el lugar que corresponda: 

., Nº de electrones que pasan por un punto de un cable en la un1dad de 

t1empo. 

" OpoSICIÓn que presenta un componente al paso de los electrones. 

" Energía que cede una pila a los electrones o que dejan los electrones 

en un componente cuando lo atrav1esan. 

1 ntens1dad: ------------------------------------------------

Voltaje: _______________________ _ 

Res1stenc1a : ______________________________________________ _ 

ACTIVIDAD 7: 
En el s1gu1ente cuadro encuentra la unidad y el símbolo de las 3 magni

tudes eléctncas que has estudiado: 

A 
Amperios m 

V Gb Newton 
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ELECTRICIDAD. Ley de Ohm / Fecha: 

EIXA.bte U%W ~~~na b 3 ~ ~. ~, 
!J-o-flar- '1 ~. Co-~ .en U%W f~ ~ 

ACTIVIDAD 1 : 

I~l~(AJ 

V~ V o-flar- M 
R~R~(OJ 

Completa las s1gu1entes fórmulas para que todas ellas representen la 

Ley de Ohm (fúate en la fórmula del recuadro): 

V 
-

R 

ACTIVIDAD 2: 

Escr1be lo que qu1ere dec1r 1, V y R en la Ley de Ohm: 

1=1~ 
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ELECTRICIDAD. Ley de Ohm 1 Fecha: 
1 

r [1 n 11 rv-: 

lmmy,rwJe d ~ f!M~Lema 

Caicula la ~ que ctJwula ro-n un atu::uik óL d u-o-fla¡-e M CI!L-

auk Bó de 4V '1 la ~ de 2 n 

SOLUCIÓN 

P Q/),Q- 1: Co-~ f.o-1.1 dak1.1 M J1Mhf.ema. 

V~ 4V 

R~ 2 o 

1~ ? 

P Q/),Q- 2: Eo.cll.i1J.;;, la fóh..m..ula. 

1- V 
-R 

P Q/),Q- 3: S~ f.o-1.1 dak1.1 .en la {6-h..m..ula 

I=4V 
2Q 

PQ/),Q- 4 Hac€1c la~ de dw.uiih. (4 ~ 2) -t.¡ ~1.1 la M~n 

I= 2 A 
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ELECTRICIDAD. Ley de Ohm Fecha: 

ACTIVIDAD 1 : 
ldentlf1ca los s1gu1entes datos con las letras de la fórmula de la Ley de 

Ohm: 

Ejemplo: 2A ---7 1= Intensidad 

2 A ---7 I = Intensidad 

4V ---7 V= 

lO Q ---7 = Resistencia 

5 V ---7 = Voltaje 

6Q ---7 R= 

8A ---7 

ACTIVIDAD 2: 
Saca los datos del problema s1gu1ente (Paso 1 ): 

Calcula la intensidad que circula por un circuito que tiene un voltaje de 5V y 

una resistencia de 20. 

Paso 1: 

V= 

R= 

I= 
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ELECTRICIDAD. Ley de Ohm Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 
Saca los datos del problema s1gu1ente (Paso 1 ): 

Calcula la intensidad que circula por un circuito que tiene un voltaje de 9V y 
una resistencia de 60. 

Paso 1: 

ACTIVIDAD 4: 
Saca los datos del problema s1gu1ente (Paso 1): 

Calcula la intensidad que circula por un circuito que tiene un voltaje de 4.5V y 
una resistencia de 10. 

Paso 1: 

ACTIVIDAD 5: 
Saca los datos del problema s1gu1ente (Paso 1 ): 

Calcula la intensidad que circula por un circuito que tiene un voltaje de 6V y 
una resistencia de 20. 

Paso 1: 
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ELECTRICIDAD. Ley de Ohm Fecha: 

ACTIVIDAD 5: 

Completa los pasos del s1gu1ente problema para resolverlo: 

Calcula la intensidad que circula por un circuito que tiene un voltaje de 6V y 
una resistencia de 2Q. 

Paso 1: V= 

R= 

I=? 

Paso 3: I=-
2Q 

Paso 4: Solución I = A 

ACTIVIDAD 6: 

Resuelve el s1gu1ente problema, hazlo por pasos: 

Calcula la intensidad que circula por un circuito que tiene un voltaje de lOV y 
una resistencia de 50. 
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ELECTRICIDAD. Ley de Ohm Fecha: 

ACTIVIDAD 7: 

Resuelve el s1gu1ente problema, hazlo por pasos: 

Por un circuito que tiene un voltaje de 8V y una resistencia de 4Q. ¿Qué inten

sidad pasa? 

ACTIVIDAD 8: 
Resuelve el s1gu1ente problema, hazlo por pasos: 

Un circuito tiene una resistencia de 3Q y un voltaje de 3V. Calcula la inten
sidad. 

ACTIVIDAD 9: 
----~·· 

Resuelve el s1gu1ente problema, hazlo por pasos: 

Calcula la intensidad que recorre un circuito que tiene un voltaje de 12 V y una 
resistencia de 3Q. 
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ELECTRICIDAD. Componentes 1 Fecha: 

LM ro~~ fY1ilh ~ O¡UB no0 Fdernoú enco-d!wA -en /.00 C!Jl_ 

~ó ~ó '1 6AJb ~fWI:> oon 

ELEMENTO 
' 

FUNCIÓN 
• 

--.p p eJvmile (} ~ el ~ de 
fa rol1!úenle el'écttw.u. 

p eJvmile el ~ de fa 
rol1!úenle el'écttw.u ~ 
RDk~. 

Al.teh.rw el ~ de fa 
rol1!úenle ~ do-0 ~ó. 

-1 -. 
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ELECTRICIDAD. Componentes Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

Escr1be la func1ón de los s1gu1entes elementos de un cwcu1to: 

Pila o batería -t 

Motor -t 

T1mbre -t 

Conmutador -t 

Res1stenc1a -t 

ACTIVIDAD 2: 
Escnbe los elementos que real1zan las s1gu1entes funciones: 

" Produce luz -t -------

.. Perm1te el paso de la comente eléctnca m1entras está pulsado -t 

., Alterna el paso de la comente eléctnca entre dos c1rcu1tos -t 

" Protege el c1rcu1to -t ________ _ 

" Perm1te o 1mp1de el paso de la comente eléctnca -t ______ _ 

" Genera la comente eléctnca -t -----------------

.. Produce calor -t 
------------------

.. Produce mov1m1ento -t 
-------------
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ELECTRICIDAD. Componentes 

ELEMENTO 

P.Ja.~.t-~ 

B~.m.t-J!'a 

M~to-n 

R~ 

e 

(T wnR d ITW>tW> 

e~~" ~ 0XÍe!w>h que 
ct~h) 

F~k 1 
184 

1 Fecha: 

SÍMBOLO 

-=i~ 
-®--

-®-
_/\/\/\_ 

-c.J-

-



ELECTRICIDAD. Componentes Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

Escr1be el nombre de los s1gu1entes símbolos eléctncos: 

--

ACTIVIDAD 2: 
DibUJa los símbolos eléctr1cos de los s1gu1entes componentes: 

, ...........................................•...... 

Motor Resistencia Conmutador 
...... -·--------

Timbre Generador Interruptor 
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ELECTRICIDAD. Componentes Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 
Relaciona mediante flechas cada símbolo con su elemento y escnbe su 

nombre: 

o 

p=-D. ~ e 

__¡__ - -

1 . --®- Motor 

---

/, -"--

En la tabla falta uno de los símbolos que has estudiado, ¿cuál es? 

Escnbe su nombre y dibÚJalo: ~~~~~~-
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ELECTRICIDAD. Componentes Fecha: 

ACTIVIDAD 4: 
Escr1be el nombre de los elementos que aparecen en los s1gu1entes c1r-

cu1tos: 

+ + 

l. l. 

2. 2. 

3. 3. 

4. 4. 

+ + • 

~ 
ON • ~ OH 

o 

1"1 

l. ---------------- l. ---------------

2. ---------------- 2. ---------------

3. ---------------- 3. ---------------

4. ---------------- 4. ---------------

5. ----------------
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ELECTRICIDAD. Componentes Fecha: 

ACTIVIDAD 5: 
FIJándote en los c1rcu1tos antenores, ¿serías capaz de dibUJar otros pa

recidos? 

1 . DibUJa un c1rcu1to que contenga una pila, un Interruptor y una bombilla. 

2. DibUJa un c1rcu1to que contenga una pila, un pulsador y un motor. 
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ELECTRICIDAD. Componentes Fecha: 

ACTIVIDAD 6: 

DibUJa los s1gu1entes c1rcu1tos: 

1 • DibUJa un c1rcu1to que tenga una pila, un mterruptor y dos bombillas y 

un t1mbre. 

2. DibUJa un c1rcu1to que tenga: una pila, un mterruptor, una res1stenc1a 

y un fus1ble. 
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ELECTRICIDAD. Serie y paralelo 1 Fecha: 

LM ~6 de b6 ci'wL.uk6 ~6 6e ~ UAVl!l de do.6 /ol"t%nab 

~· 

LM ~6 .ed.án ~6 uno- a ro~n del o-Vw-, rom<} M 

~ 0\'1, cl ~ ci'wL.uk 

A.f {inaf dd 0iaf 0~m. 

a k Fa 11!> 

t 

Lo-0 ~""'-6 ,::,akn k k 
ttila '1 llkro!Vlm d cabk 

----jlll> 

En €bÍ.e ci'wL.uk ~ ~.ele if-W b bo-mbilla.c, M rolo-can W'U1 a ronÜ

~n de k o-Vw. '1 f1-Ch RM .ed.án Rn 6RJU.e. 

T o-do.0 b0 .ekc..tho-nR-6 ~ ~ f1-Cil fa ~ bo-mbilla, deú
~ f1-Ch fa ~ '1 f1-Ch ~ f1-Ch fa khceJw bo-m&-ilfa. 

190 



ELECTRICIDAD. Serie y paralelo Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes cuestiones: 

1 • ¿Qe qué dos formas se pueden un1r los elementos en los c1rcu1tos 

eléctncos? 

2. En la conex1ón en sen e, ¿cómo se unen los elementos? 

ACTIVIDAD 2: 
Observa el s1gu1ente c1rcu1to y rellena los huecos con las palabras de la 

tabla: 

1:3:1 1:3:7. 1:31 

pos1t1vo - negativo - 5 1 - 53 - 52 - sene - pulsador 

o Las bombillas del c1rcu1to están conectadas en 
------

" El cammo que s1guen los electrones es: 1 º salen del polo ____ _ 

de la pila, pasan por el , pasan por la bombilla __ _ 

pasan por la bombilla pasan por la bombilla ____ y por 

último llegan al polo de la pila. 
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ELECTRICIDAD. Serie y paralelo Fecha: 

To-do-o ~ OUD ex.l!wmo-o ro.nedado-o a do-o ~o romA.M'W-6. F i.pk 

0Yl ta ~ wuurm· 

En eok f1A.<-rtk M 

U<YU\11. kó <>j,'lfr.~ d(>.~ 
0Yl·Wrrw·~ de k,~ 
cab!.e.~ que oal.e.n de 
!.a.~ ,l,,mbJb~ 1:31 "11:3:¡ 

1 

En eok ru·nk '""' IM'iRA't 

b~ e-xl.Wn'Wó de k.;, 
cab!.e.;. qu.e oal.e.n de l.ab 
b<>mbJ.f.M 1:31 <ljl:3:? 

En la figura las bombillas Bl y B2 se han unido en paralelo. 

ACTIVIDAD 1: 

Dibup dos bombillas conectadas en paralelo (puedes utilizar símbolos 

eléctncos): / 
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: 1 

ELECTRICIDAD. Serie y paralelo 1 Fecha: 

P /i.k:A .. L[.'LO 

Af f¡naf del OOlJ" =~ 
a la, -13> 

Le-<> etedi1&ne<> Mten de k 
rJa 'i lwcc-h!l,en el m-Ue 

-13> 

En eók runk 
te-de-<> fe-<> etedi1&M<> 

\.>tWoon a~ 

' .__. Cu(Ul,d& fe-, efecti1&neó lteqan a de 

runk M di,z,ukn 'f <lM'l,&ó re-ce-<> 6€ 

Mn hacia la k,.,.,bdk B 1 'i &Íi1&<> 

hacia la be-~ BJ 

Ef ui.afc d,e. fÁ}c'' .efR-<:bw-rl~t<>. w R.!JÍe ~ Mlúa ct ~· 

LM RkctJw.l'W'} Mien del twlo- ~(} dR k rAk· ~ jWh ct mle
~h, '1 fl.egon a ,un ~ doflk M dwJz.aA1. doa .cabb, .e.nbncea 
A.M1.06 jWCM RkctJw.l'W'} Uafl jWh ,un CCJ%l'1M"U} '1 ~ jWh k bombJk 
dR ~a '1 ct ~ dR lo-a RkctJw..fW'j .1)-afl jWh ct (}~ CiJA'Y\M'W· '1 ra
i)afl jWh k bombJk dR abap Loa RkctJw.l'W'} ~ au CCJ%l'1M"U} '1 M 

u-~w a AM'1Ah. w ct ~ donde. M u-~w. a cJlAMz,Q,h doa .cabb 
ratea kdo1:1 ~<> ('-j 6M'L ~) ~ al twlo- twoiko dR k rAk 
donde. ka ~ lo, ~kl'W'} 
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ELECTRICIDAD. Serie y paralelo Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

Observa el stgutente Clrcutto y rellena los huecos de las frases con las 

palabras de la tabla: 

+ 

B.?. 
l 

negattvo - postttvo - paralelo - 1 - 2 - B 1 - B2 - pulsador 

" Las bombillas B 1 y B2 están conectadas en ______ _ 

'" El camtno que stguen los electrones es: 1 ºsalen del polo ____ _ 

de la pila, pasan por el _______ , y llegan al punto __ _ 

entonces unos pocos electrones se van hacta la bombtlla de arrtba 

que es y el resto de los electrones se van hacta la bombilla 

de abajo que es Después los todos los electrones se vuel-

ven a JUntar en el punto y stguen por el cable hasta llegar al 

polo ______ _ 
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ELECTRICIDAD. Serie y paralelo Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
¿cómo están conectados los elementos de los s1gu1entes cwcu1tos? 

Escnbe la palabra PARALELO o la palabra SERIE debaJO del c1rcu1to que 

corresponda: 

- + 

1 

R1 

..&. ·¡ 

f(:¡ 

ACTIVIDAD 3: 
Rodea con un círculo la respuesta adecuada: 

Fúate en el pnmer c1rcu1to del eJerciCIO antenor: ¿Qué elementos se 

conectan en paralelo? 

Resistencias - Motores - Timbres 
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ELECTRICIDAD. Serie y paralelo Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 

DibUJa un c1rcu1to que tenga: una pila, un mterruptor y dos bombillas en 

sen e: 

DibUJa un c1rcu1to que tenga: una pila, un Interruptor y dos bombillas en 

paralelo: 
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ELECTRICIDAD. Serie y paralelo Fecha: 

ACTIVIDAD 5: 
DibUJa un c1rcu1to que tenga: una pila, un pulsador y dos motores en pa

ralelo: 

ACTIVIDAD 6: 
D1bup un c1rcu1to que tenga: una pila, un pulsador y tres res1stenc1as en 

sen e: 
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ELECTRICIDAD. Serie y paralelo Fecha: 

ACTIVIDAD 7: 

DibUJa un c1rcu1to que tenga: una pila, un mterruptor y tres res1stenc1as 

en paralelo. Cuando lo tengas termmado señala con flechas el sentido 

de c1rculac1Ón de los electrones: 

ACTIVIDAD 8: 

DibUJa un c1rcu1to que tenga: una p1la, un mterruptor y tres res1stenc1as 

en sene. Cuando lo tengas termmado señala con flechas el sent1do de 

c1rculac1ón de los electrones: 
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ELECTRICIDAD. Efectos y aparatos Fecha: 

Cuaru:b la~~ rw-h ~o ro~~ ~dua 
~o ~o. Po-h ~· 

• Cuaru:b la ~ ~ ro-h un MOTOR .eroie 6R ~.e. En~ 

To-do-o io-n ~o q-ue .knen m.o-kh€6 M ~.en 

• Cuaru:b la ~ ~ JWh iclfU1 RESISTENCIA -eoia 6R ca~ 

twnk. EnknceD ú rwn.em.o-n .en un bh<:l..óR!w lclfU1 ~ 

ro~n krve.h calo-h. 

To-do-n io-n ~o q-ue .knen ~ no-n dan cal.oh 

• Cuaru:b la ~ ~ JWh iclfU1 BOMBILLA -eoia 6R .en~ 

cl€nd..e 'J m~n krve.h lwz.. 

T o-k~> f.o.~> ~n q-ue .knen bo-.mlJ.J'l.cu, no-n dan twZ:. 

ACTIVIDAD 1: 

Completa las oraciones con las palabras: 

., Todos los aparatos que t1enen motores se ________ _ 

'" Todos los aparatos que t1enen res1stenc1as nos dan ------

" Todos los aparatos que t1enen bombillas nos dan ______ _ 
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ELECTRICIDAD. Efectos y aparatos 1 Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Escnbe el efecto que producen los s1gu1entes aparatos eléctr1cos: 

Calor - Luz - Mov1m1ento 
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ELECTRICIDAD. Efectos y aparatos Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 
Clas1f1ca los s1gu1entes aparatos según produzcan luz, calor 

o mov1m1ento: 

Plancha- Brasero- Flexo- Horno- Ventilador 

Lmterna - Farola - Batidora - Lavadora 

LUZ CALOR 

ACTIVIDAD 4: 
El1ge la respuesta adecuada en cada caso: 

., Un aparato que produzca mov1m1ento t1ene 

'" Un aparato que produzca calor t1ene una 

'" Un aparato que produzca luz t1ene una 
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MOVIMIENTO 

motor 

resistencia 

bombilla 

motor 

resistencia 

bombilla 

motor 

resistencia 

bombilla 





1 _) 
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Unidad Didáctica 

TIC 





TIC. Generalidades 1 Fecha: 

Lee y cop1a el s1gu1ente texto: 

TIC ~ T=lo-~ de fa Lnjo-~n <¡ fa Co~.n. 

E&ta T =b~ de fa Co~n <¡ fa Inf-!unaruí-n ~ to<:b 

~ ilRfacw..nado- co-n bo oiu:kruu:Loh.Rb, co-n !~ <¡ co-n bo de-

máb ~ de co-~n co-m.o- fa klejo-.nla m&~J. bo ~. 

fa telw-~n. de. 

Ef deooJvw.Uo de .eok kcnob~ <¡ .el que noooÍ!loo Fdam.oo terwc en 

~ (;(WlJ) b<:bo Rhioo ~o ha oub Foibk ~ al Jeoa_ 

Nlofb de fa Ete.ctJu;.ni,ro. 

ACTIVIDAD 1 : 
Responde a las preguntas: 

1 • ¿Qué qu1ere dec1r TIC? 

2. ¿Qué estud1an las Tecnologías de la InformaciÓn y la Comun1cac1ón? 

205 



TIC. Generalidades Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Completa las s1gu1entes frases con las palabras del recuad 

1 Electrónica -TIC - telev1s1ón 1 

.. ____ s1gn1f1ca Tecnología de la Información y la Comun1cac1ón . 

., Dentro de los Sistemas de comun1cac1ón está la -------

" El desarrollo de las TIC ha s1do pos1ble grac1as a la ______ _ 

ACTIVIDAD 3: 
Subraya y cop1a las 1 O palabras que están relacionadas con la T ecnolo

gía de la lnformac1ón y la Comun1cac1ón (TIC): 

Bocadillo de Jamón - satél1te - sofá - pegamento - teléfono móv1l -

Internet - m1crófono - cuchara - ordenador portátil - 1mpresora -Jarabe -

rotulador - microprocesador - computadora - fax - mecedora - CD 

ACTIVIDAD 3: 
Escnbe una frase que tenga alguna de las palabras antenores: 
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TIC. Ordenador 1 Fecha: 

Un o-tu:leruukh 12/í A»Vl ~ a fa ~ k mltto-dw:Unc>ú WYU}o daloú, enbn
= ci otu:Leruukll hace w-La ~ de_ o-~n.eo con clloo, '-¡ tmll ~ fl'W
~WYU}o~o. 

~--~~~·] -~·I•EsuLTADos] 

1 

-------------~-~-·------~----_/ 

La m{ohA'YuiÜca 12/í w-La llama de_ fa kcru,.fo~ ~ oe RnCaJu¡a dcl tfwla_ 

~ auJ.omá.b de_ fa m{otunació-n Y €6Ío f.o hace tmll ~ de_ J'M 
otu:Leruukhl2/í. 

Aukmá.b ~ deah ~ hl no haceo nada Ww-~ fa ~ 
=fa f.o hace. P oh ~· WUl caiculadoha, hl k -me1eo 2, k dao al' + '-¡ ~

qo k -me1eo 3 '-1 clfa =fa k da ci ~ 5. Tú no h= krwk <fW' haceh 
fa ~' ~.mdad? 

ACTIVIDAD 1 : 
Responde a las preguntas: 

1 . ¿Qué es un ordenador? 
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TIC. Ordenador Fecha: 

2. ¿Qué es la mformát1ca? 

Escnbe el nombre de alguna máqu1na automática que conozcas: 

Relac1ona cada palabra con su definiCIÓn: 

" 1 nformát1ca 

"Ordenador 

" Máqu1na automát1ca 

" Máqu1na que procesa datos y 

da resultados 

• Máqu1na que no neces1ta la 

ayuda del hombre para 

real1zar un trabajo 

• T ratam1ento automatizado de 

la 1nformac1ón 
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TIC. Ordenador 1 Fecha: 

C&<Wpb-~ 

e~ ~duruY\D-6 dolo-o en un O"~h f.o ~ qMR hace Ri 
O"~h Rh ~o~ qMR f.o-o~ enlenderc. 

Ed:oo dolo-o Rf O"~h f.o-o m,yw.wJe en o .y 1. 

Ed:oo o .y 1 ~ un có-Mp Jl.llmma.do. có-Mp b-.in.aJUo.. 

BJ 
Un .&J Rh la ~ má.6 ~ de mp~n en un O"~h. 
S.e m~nde ron un o 6- un l. 

Eo decih., un M 66-f.o-~ AJoi€h o 6- 1. 

B4e= 

Un m~ de 8 .&Jo. 

En un O"~h cada ru1meJw. AJ<R%\.e ~ Fh un h4e 

PO"h ~ Puloao Ri ~ 9 en Ri iedado ___. Ef O"~h f.o 
l!w..duce a un ~ de 8 cehoo .y ~o. LO" mnAJWlle en un t.4e. 
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TIC. Ordenador Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 • ¿Qué dos números representan el cód1go bmano? 

2. ¿Qué es un b1t? 

3. ¿Qué es un byte? 

ACTIVIDAD 2: 
Completa las s1gu1entes frases con las palabras de la tabla: 

blnano - b1t - byte - O - 1 

" El cód1go _______ está formado por O y 1 . 

" El ordenador traduce los datos que 1ntroduc1mos en _ y_ 

" La un1dad más pequeña de mformac1ón se llama ____ _ 

" Un _____ es un conJunto de 8 b1ts. 
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TIC. Ordenador 1 F~cha: ____ _J 

Ef b4e ,e;:, ,¡_,¡na ~ ~ Fh fo 'fW' oe utlvwn ~6 de 
-d:a fWlUl mRG!m, fWh ~' fa ~ de UXL O"tu:kruu:Loh. 

l0"0 ~6 def b4e &e!llan• (de ffi0Y1D-h a mmph) 

UNIDAD E OUIV ALENCIA 

Kkb4e L024b~ 

Meqak4e I.Cl24 KJob~ 

G~4e w24M~~ 

Ho<¡ dla fo0 O"iu::kruukh.eb ~~ ~ ~ ,¡_,¡na ~ de 
cwnk0deG~~ 

ACTIVIDAD 1: 

Ordena de menor a mayor los s1gu1entes múlt1plos del byte: 

G1gabyte - Kllobyte - Megabyte - byte - b1t 
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TIC. Ordenador 1 Fecha: 

Lo-o co-.m.r-o-~ de un o-J-uknado.n. oo-n 2 Ef hahdw-a~w '1 -el oo-¡tw-a~w 

Ef hahdw-a~w Eo fa ~ F del o-J-uknado.h.. E6Íá {o-lu'na..da F" 
kdo-o fo-o co-.m.r-o-~ que oe ~ .bca!l. S€/úan, F" ~· -el 
mo-rukn., -el ted.ru:b, -el dioco- dww-, fo-o cim::A.ut_,-o ~.rUco-o, de 

El oo-jtu~a~w Eoiá fo-!unad.o- F" fo-o r'W"~ que hacen que -el o-h.de. 
nadon. funao-ne. s~. F" ~· fo-o ~o, -el r'W"~" de kx. 
ko, etc. 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 • ¿cuáles son los dos componentes de un ordenador? 

2. ¿Qué es el hardware? 

3. ¿Qué es el software? 
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TIC. Partes del hardware Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Dec1de cuáles de las s1gu1entes frases son verdaderas: 

U Con las manos podemos tocar los programas. 

U El software es la parte de un ordenador que se puede tocar. 

D El software es la parte de un ordenador que no se puede tocar. 

D Los Circuitos electrónicos no están dentro del hardware. 

D El mon1tor y la impresora forman parte del hardware. 

D Un JUego de ordenador forma parte del software. 

ACTIVIDAD 3: 

A contmuac1ón se da una l1sta de palabras, escnbe al lado de cada una 

de ellas la palabra software o la palabra hardware según corresponda: 

" Mon1tor 

., Procesador de texto 

'" Teclado 

" Programa de dibUJO 

" Circuito electrónico 

" Altavoz 

" Juego 
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TIC. Partes del hardware Fecha: 

El halu:LuJaJw ~ fo!unado- F" b6 ~ romr-o~ 

• La wp o ~=liA=toh 

Dooltto de b6 ~6 r-oderrw6 ~ > 4w"6 

• LM ~o de ooVwda de dak6 

• Lo6 ~o de~ de dak6 

• LM ~6 de ooVwda '1 ~ de dak6 

ACTIVIDAD 1: 
Completa el s1gu1ente cuadro: 

CaJa o ____ _ 

Hardware 
'" Penféncos de entrada de 

--~ 

Penféncos '" Penféncos de de datos ----

'" -----~ de entrada y sal1da 

de datos 
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TIC. Partes del hardware 1 Fecha: 

CAJA O BASTIDOR 

• CPU o M-imo~~~c E"' ci rorrv¡w-~ ~ dei o!ule

wu:Lo-~c, óU "ce.!"1eb~co". S.e ~ de qob.eJvtw!l 'i ro~iaJc bdo 

cl~. 

• Pkca bahe E"'- A.Ml<l rJ.a= .eiecl;w.mca_, rofn(} k qu.e M~ a 

ro~n 

A k Pkca bahe M Le arorJ-an l'o6 ~ ro~~ 

• F u.e.nle de ~n S.e ~ d.e ~rw-!uiona~c E~

dad a bdoo l'oo ro~~ dei o~lc. 
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TIC. Partes del hardware Fecha: 

ACTIVIDAD 1 : 

1 . ¿Qué elemento es el "cerebro" del ordenador? 

2. ¿cuál es la m1s1ón del microprocesador? 

3. ¿con qué otro nombre se conoce al microprocesador? 

4. ¿Qué es la placa base? 

5. ¿Qué elementos nos podemos encontrar dentro de la caja o basti

dor? 

G. ¿Qué componentes se acoplan a la placa base? 
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TIC. Partes del hardware Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Escnbe V (verdadero) o F (falso) en el recuadro, según sea la frase ver-

dadera o falsa: 

D La fuente de al1mentac1ón se encarga de proporcionar comente 

eléctr1ca a todos los componentes del ordenador. 

D La placa base es un ventilador. 

D El "cerebro" del ordenador es el microprocesador. 

D La memona RAM no se acopla a la placa base. 

ACTIVIDAD 3: 
Señala cuáles de los s1gu1entes elementos se acoplan a la placa base y 

luego cóp1alos: 

Microprocesador - DVD - l1bro - fuente de al1mentac1ón - penfénco -

Memona RAM - fotocopia - batidora - calendano - S1stemas de 

almacenamiento - polímetro - escuadra - c1ncel 
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TIC. Partes del hardware 1 Fecha: 

MEMORIAS 

En b mcrnohUJJ> M almacenan b6 dak6 'Y b ~~ que ph
manb6f\'W"~ 

Hru.¡ do-6 L,¡w-6 de mcrnol"tlilb. 

• M0YnoilMl ROM T am1Wc Uwv-ruuk mcrnoilMl de M-b ~. S&b 

M r=ede /wc. 

TwnR ~6 b6 dak6 ~6 ~ que ci o-hdenado-n 

~'Y~ ~na!l ro~ 

No- M bo-Ma ~ ~6 cl o-ildenakh. 

No- M r=ede altetuvc -'>U ro~ 

• M0Ynohw. RAM Ed.a. mcrnol'w1. alma.cen.a dak-6 que ci o-hdenado-n 

~ fW'W o-~ .en un mo-mento. ~. 

Co-mo- F" ~· b6 dak6 fWlW h=en. .uxw. 6lli'Y\.a. Se ~ 

6lli'Y\.ah 2+2 ~6 dak6 M~ .en !.a. ffi0YYWI'w1. RAM, de aq.w. 
~ al ~fl'W"~" que b6 6lli'Y\.a 'Y da 4. E&k D"aio-n ci mc

clvl-fl'W"~" b ~~.e a un oJ.w. ~de mcrnohM:t RAM. Y 

de aq.w. a !.a. ~· 
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TIC. Partes del hardware Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 
1 . ¿Qué dos t1pos de memonas nos encontramos en un ordenador? 

2. ¿cómo se llama tamb1én la memona ROM? 

3. ¿Qué hace la memona RAM? 

4. ¿Qué memor1a se borra cuando apagamos el ordenador? 

5. ¿Qué memoria no se borra cuando apagamos el ordenador? 

ACTIVIDAD 2: 
Escnbe el nombre de los componentes que ves en las Imágenes: 
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TIC. Partes del hardware Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 
Une las partes de las frases para formar frases completas. Una vez uni

das copiarlas en los renglones s1gu1entes: 

• La Memona ROM t1ene 
almacenados datos 

• La Memor1a RAM almacena 
datos que el ordenador 
neces1ta 

" El resultado de la suma 2 + 2 

" La Memoria RAM 

• La Memona ROM 

220 

• para operar en un momento 
determinado 

• para que el ordenador 
arranque y pueda funcionar 

• se borra cuando se apaga el 
ordenador 

" se almacena en la Memona 
RAM 

• no se borra cuando se apaga 
el ordenador 



TIC. Partes del hardware 1 Fecha: 

ACTIVIDAD 4: 

Escr~be al lado de cada frase ROM o RAM según qué memor~a real1ce la 

aCCIÓn: 

D Almacena datos que se borran cuando apagamos el ordenador. 

D Es una memoria de solo lectura. 

D No se borra cuando apagamos el ordenador. 

DEs necesaria para que el ordenador arranque. 

D Almacena el resultado de una suma. 

D No se puede alterar su contenido. 

ACTIVIDAD 5: 
Escr~be una frase con las s1gu1entes palabras: Memor~a RAM, Memor1a 

ROM. 

. ---------------------------------------------------------

® ______________________________________________________ ___ 
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TIC. Partes del hardware 1 Fecha: 

SISTEMAS DE ALMACENAMIENTO 

La M1Jo-tunacl&n que M uJAo-~ -en un o-hGLew:u:b~c deb-e 6Ric gwmda-
da -en aiqun k¡M. LM ~ fW!la ~ M1jo-tunacl&n 0e !lcunan 
Sd:.emcu, de~. 

So-n~ de~ lo-6 ~· 

• D.ibm duh.o-. S-e ~ ~ -en .ei ~~e de ia cap o

h-ai:>tvkh. T~ ~ ~ fW!la almacerum dalo-6 S-e ~

den~ dalo-6 '1 ~ dalo-6 de cl ron~~· 

• D~ So-n de ro= ~· S-e ~ fW!la rorwm M1Jo-~c

~n '1 /iroalcia de un o-hGLew:u:b~c a o-l!w-

• CD-ROM So-n Jv:,m6 de ~~e ~· S-e b ~ ~"' 

~. Una .tJ<VZ que M ha q'Wbado- -en .eito-6 ~ no M ~ 

.tJo-km a mo-~ lo-6 dalo-6 que ro~. 
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TIC. Partes del hardware Fecha: 

• CD-RW So-n ~ ~ lo-0 CD-ROM, oolo- M ~ -en ~ M 

~ fn(}~ 6U =~. S.e ~ ~ah ~ dR. .ww. 

• OVO Su~ .e6 R.t ~ ~ R.t de un CD ~ ~ ~ 

~· Sólo- M ~ ~ah .uAW. D-R.!Z. 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes cuestiones: 

1 • ¿Qué se debe hacer con la mformac1ón que se Introduce en un orde-

nador? 

2. ¿cómo se llaman los lugares donde se guarda la 1nformac1ón? 
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TIC. Partes del hardware Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Rodea con un círculo los Sistemas de almacenamiento que aparecen en 

la s1gu1ente tabla: 

D1sco duro - ratón - caja o bast1dor- CD - cable -

teléfono - DVD - DVD-R- 1mpresora - CD-ROM -

d1squete- altavoz- modem - máquma de 

ACTIVIDAD 3: 
Escr1be el nombre de G Sistemas de almacenamiento que conozcas: 

ACTIVIDAD 4: 
Marca las oraciones que sean verdaderas: 

D Los d1scos duros son s1stemas de almacenamiento muy lentos. 

D El d1sco duro está dentro de la caja o bast1dor de un ordenador. 

D El CD-ROM se puede grabar una vez y el CD-RW más de una vez. 

D El DVD se puede grabar todas las veces que qu1eras. 
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TIC. Partes del hardware 1 Fecha: 

ACTIVIDAD 5: 
Escnbe el nombre de los s1gu1entes Sistemas de almacenamiento: 

ACTIVIDAD 6: 
Descubre cuál se puede grabar más de una vez y rodéalo con un círculo: 

ACTIVIDAD 7: 

CD-ROM 

DVD-R 

CD-RW 

DVD 

Completa la s1gu1ente frase escr1b1endo la palabra "mayor" o "menor" 

según corresponda: 

El CD tiene~--~~- capacidad de almacenamiento que el DVD. 
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TIC. Partes del hardware Fecha: 

ACTIVIDAD 7: 
Relaciona cada s1stema de almacenamiento con una característica: 

., D1sco duro T1ene poca capacidad 

"' CD-ROM Es muy ráp1do guardar y obtener datos de él 

"' D1squete Se puede grabar una sola vez 

ACTIVIDAD 8: 
Completa las frases utilizando las palabras de la tabla: 

S1stemas de almacenamiento - d1sco duro - DVD - d1squete - DVD-R 

__________ se encuentra en el 1ntenor de la caja o " El 

bastidor. 

" Los _______ de ________ se util1zan para guar-

dar datos. 

• El CD-ROM, y el _____ t1enen el m1smo aspecto extenor. 

" El CD-RW y el se pueden grabar más de una vez . 

., Un es un s1stema de almacenamiento de bap ca-

paCidad. 
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TIC. Partes del hardware 1 Fecha: 

PERIFÉRICOS 

Loo ~o oon ~MÍwo-o que be co-n-ecbn a la Ci1jQ o- h-ao

tldoh def o-lldenadoh. 

Loo ~o (M)w0n ~ mlho-~ 'i 6aCa!l dolo-o def o-n.dena..d.o-h. 

H~ 3 4co-o de ~o,~~ quA be~. 

• P ~o de .enl!u:uia de dolo-o 

• P~o de ~ de dolo-o 

• P ~o de .enlJu:uia 'i Mllda de dolo-o 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 • ¿Para qué s1rven los penféncos? 

2. ¿Qué tres t1pos de penféncos conoces? 
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TIC. Partes del hardware 1 Fecha: 

PERIFÉRICOS DE ENTRADA DE DATOS 

Lo-o ~o de oo1JuuJ.a 6A/w-,en ~ ~dumc dako -en cl o-ruk
nado-~c. 

• Inalámbricos: No tienen cables 

• Con cables 

EJ>W:J.en o-ÍJw.o ~o ~o de oo1JuuJ.a ro.mo- oo-n 

• Lo-o ¡o-~ So-n lo-o ~o O(W 6R ~ ~ lo-o ~o 

• Lo-o l.ecto-~w.:> de ro~o de ball!w.o: Co-.mo- lo-o de lo-o ~

cado-o, O(W kcrc lo-o ro~o de ba!l.!ul.o de lo-o ~dudo-o '1 lo-o 

~~ ,en cl o-ruienado-h. 
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TIC. Partes del hardware Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

A contmuac1ón se da una l1sta de elementos que pueden formar parte 

de un ordenador, señala los que sean penféncos de entrada y cóp1alos: 

Joyst1ck Ratón malámbr1co M1crófono 

M 1croprocesador DVD Escáner 

Teclado Ventilador Altavoz 

ACTIVIDAD 2: 
Completa las frases s1gu1entes: 

" Un per1fénco de entrada s1rve para ______________ _ 

" Los per1féncos de entrada más utilizados son _________ _ 

" Los JOystlcks son mandos que se util1zan para _________ _ 

" El escáner se utll1za para _________________ _ 

" El m1crófono se util1za para _________________ _ 
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TIC. Partes del hardware Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 
Ex1ste un penfénco de entrada que lee cód1gos de barras, ¿sabrías cuál 

es su nombre? ----------------------------------------

¿En qué lugar lo puedes encontrar? (Rodea con un círculo la respuesta) 

a) En el coleg1o 

b) En los supermercados 

e) En el parque 

ACTIVIDAD 4: 
Busca en la sopa de letras los s1gu¡entes per1féncos de entrada: 

J o y 5 T 1 e K K 
1 • Joystick 

A 5 5 5 T E y X e 2. Escáner 

E 5 e A N E R R w 
3. Ratón 

Ñ R T y y R A o p 

D L K H H F T 1 L 4. Teclado 

T E e L A D o y Ñ 5. Micrófono 

z e B V X w N J K 

M 1 e R o F o N o 
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TIC. Partes del hardware Fecha: 

ACTIVIDAD 5: 
Responde a la s1gu1ente pregunta: 

¿fara qué s1rve un penfénco de entrada? 

ACTIVIDAD 6: 
A continuaciÓn se dan una sene de palabras desordenadas, ordénalas y 

forma una frase: 

El - se - utli1za - para - datos - micrófono - mtroduc1r - con - voz - la 

Los - son - lectores de cód1gos de barras - entrada - penféncos - de 

El - no - cables - malámbnco - ratón - t1ene 

Con - teclado - datos - 1ntroduc1mos - el - el - ordenador - en 
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TIC. Partes del hardware 1 Fecha: 

PERIFÉRICOS DE SALIDA DE DATOS 

Loó ~ó de ~ Ww-,en fU1!u1 ob~ dakó dcl otcderuuloh. 

Loó ITUi6 ~ó oon: 

E~ doó 4mó de mm'lkl:otwó 

e LM mo.rulotwó de tubo de ~ó cai&di,c:M Son /.00 mo.rulotwó 

qMR ITUi6 ~ o~ Co~ mM ~· Y dañan 

mM la ~v.,k. 

• Loó mo.rulotwó ~"' Son loú mo.rulotwó qMR m.enoó ~ 

o~ Co~ mR.n.oó. Y dañan mR.n.oó la 

~v.,k. E/. i.nro~~ €6 qMR oon ITUi6 m!lM. 

• La~tw., 

La ~tw., noó ~ 6ClWJL ,en ~ bda la mjo!vmac:Wn qMR 

krwm.oó ,en la ~ dcl ohderwkh. 

E~ ~ó 4mó de ~Ju:l,ó. La ITUi6 ~ €6 la~

ootw., de choMo de t..nk ~ ~ ,yyu,cJuoqob de tuJa oo

b~ce d rwF· 
Oitw.6 ~Ju:l,ó oon b ~Ju:l,ó ~ qMR cada ~!2/Z M UJ:>O...tC 
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TIC. Partes del hardware Fecha: 

ACTIVIDAD 1 : 
Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 . ¿fara qué Sirven los penféncos de sal1da? 

2. ¿Qué dos tipos de monitores ex1sten? 

3. ¿Qué podemos hacer con una Impresora? 

4. ¿fara qué se util1zan los altavoces? 

ACTIVIDAD 2: 
Escnbe "V" SI la frase es verdadera y "F" SI es falsa: 

D La 1mpresora saca en papel lo que tenemos en la pantalla. 

DEl mon1tor es un penfénco de entrada. 

D Los altavoces reproducen son1dos que produce el ordenador. 
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TIC. Partes del hardware Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 
Clas1f1ca las s1gu1entes características según al t1po de mon1tor al cual 

pertenezcan: 

" Son más caros 

" Consumen más energía 

" Consumen menos energía 

" Dañan más la v1sta 

" Ocupan menos espaciO 

" Dañan menos la v1sta 

ACTIVIDAD 4: 
Completa la s1gu1ente frase con las palabras del recuadro: 

datos - penféncos - datos - ordenador - altavoces - Impresora 

Los de sal1da s1rven para obtener del ___ _ 

uno de ellos sería por ejemplo la y otro los -----~ 
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TIC. Partes del hardware Fecha: 

ACTIVIDAD 5: 
As1gna a cada uno de estos penféncos su nombre. Ayúdate con la tabla 

s1gu1ente: 

Impresora - teclado - mon1tor - escáner - altavoces - ratón 

Clas1fícalos en penféncos de entrada y de sal1da: 
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TIC. Partes del hardware Fecha: 

PERIFÉRICOS DE ENTRADA Y SALIDA DE DATOS 

Lo6 ~6 ~ -11 M1da dalo-6 Ww--en ~ iKJJ-to-duciJ-c icj obk
nelt dalo-6 def o~h. 

El miv> ~ .€6: 

• El m.o-Mm E~ ~6-iko ~ ~ un o~n M ro

~ co-n obw-6 otuk.nado-fl.€6 a Ílu:w-&> de la ~ teie¡&-rúca 

ACTIVIDAD 1: 

Completa las frases con las palabras de la tabla: 

per1féncos de entrada y sal1da de datos - modem - ADSL - telefónica 

" Los ________________ s1rven para mtroduc1r 

y obtener datos del ordenador . 

.. El _____ perm1te que un ordenador se comunique con otros 

a través de la línea -----

" Las conexiones de alta veloc1dad se llaman -----
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TIC. Partes del software / Fecha: 

PARTES DEL SOFTWARE 

RBCO-~o CjMR d Mflw"a!1e e6Íá [o-ivmcu:b Fh l'D-o flllOqtu:unao EóÍo-o 

flllO~ Mn l'D-o CjMR Meen CjMR bdab b ~ M ~a!1e 

~fWfl 

Loo flllO~ milh ~ CjMR [o-llAna,n d Mflw"a!1e Mn. 

• El Sihkma O~ • Procesador de textos 

• Loo flllOqtu:unao de ~: 
• Hoja de cálculo 

• Base de datos 

• Juegos ... , etc. 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 . ¿for qué está formado el software? 

2. ¿cuáles son los 2 programas más Importantes que forman software? 

3. Nombra 4 programas de utilidades: 
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TIC. Partes del software 1 Fecha: 

SISTEMA OPERATIVO 

Et S~ O~o <S.Ü) ,€!) -el jVW-gtwxrca que ~ que -el otuk.tw,_ 

don furuio.ne. 

Co~ bdo.b b ~.nea JW'W• que -el halón [uruio;w, k vm

~ha juruiorce, o~ b ~ ~ bo do-~o en 

bo ~oJM,-oo de~.~ -el~ de k r=n
talla, de. 

E~ .tJaJllo.o S~ O~oo rom.o 

• Wmkwú Et mCvi ~ 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes cuestiones: 

1 • ¿cuál es el programa que perm1te que el ordenador func1one? 

2. Escnbe 2 S1stemas Operativos que conozcas: 
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TIC. Partes del software Fecha: 

ACTIVIDAD 2: 
Señala aquellas acc1ones que real1ce un S1stema Operativo: 

D Hace que el ratón func1one. 

D Hace que la impresora func1one. 

D Hace que suene el teléfono. 

D Organiza tu dorm1tor1o. 

[] Organiza los arch1vos. 

ACTIVIDAD 3: 
En la s1gu1ente 1magen podemos ver el escr~tor1o de Wmdows. 

A la 1zqu1erda puedes ver un montón de pequeños dibUJOS que se llaman: 

a) DibUJitos 

b) Fotos 

e) Iconos o accesos directos 

Escr~be la respuesta correcta: _________________ _ 
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TIC. Partes del software Fecha: 

En la ~ ~ pdem.oú ~k'!L la ~ de .un o-tu:krw.Jo.n Rn 

la éflW 6R han ~ ~a!Uo-0 ~6, rom,o oon 

• 

• 

#j & • 
<><"-<y Focho¡horo fhwollde Fuem< --., ,.,.. • .,..,, <......... 11\>:lom ~>trott ... ,., .. 

t.J~~r¡j) 9 
l>vo M<Mo Nero """"""'"' Opdooo<do Opdono<do Optloi'>«do 

~a<<e>ib&:lod '&'pe(• .,.""" lntemet 
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TIC. Partes del software Fecha: 

ACTIVIDAD 1 : 
Señala en la s1gu1ente f1gura, los s1gu1entes elementos: (Escnb1endo los 

nombres sobre la f1gura) 

a) Un menú desplegable 

b) El panel de control 

e) Un programa ejecutándose 

d) Los accesos directos 

e) La barra de tareas 

f) El escntono 
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TIC. Partes del software Fecha: 

EL_ PROCESADOR DE TEXTOS 

LM -jVW-~fwb de kxk<> M-n .¡vw-~ que M ~ ~ 

~.i!L kxlo-i>. T~.iffi M~ ha.wt iabb ~ ~ ~· 

Ei m..óD ro~cik m .e1 W~Jui. 

En l'a ~ ~ ~ ~€h .e1 ~~de l'a ~ 

de w~Jul. 

s~ te ~ ~.eluJb que ~ UA'Vl bo.hJu:L de .meni.v.>, do-nde ~ .enron

tn..a.IL kdo-& k& @~<> de b bo.hJu:L& de @~o. 

Se ha ~ ~ ~ ~en ~o de ko @~o rom,c- d de 

DAJiwm¡on, .e1 de .necyuta, ~ .e1 de ~a. 

AREAPARAE~ 

w~ f"'<>Ci'MdoJ.'lo!.ó de t.d""' """"' jtM<¡'-,-• Ui"''""-"'~·- mU~ 
ulilUzad.o"-
E~_;,t""', <ilitn'JlMM fV!'><=•~l'w> ,¡,_ kx!o-, ""!"".! ::0 ~ •l <y-<• 
e,J.;nft..c./w,._ 
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TIC. Partes del software Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

Responde a las s1gu1entes preguntas: 

1 • ¿Qué son los procesadores de textos? 

2. Además de escribir, ¿qué otras cosas podemos hacer con un pro

cesador de textos? 

3. Escribe el nombre de un procesador de texto que conozcas: 

ACTIVIDAD 2: 
Marca aquellas act1v1dades que se puedan hacer con un procesador de 

textos: 

D Escribir una carta a un am1go. 

D Hacer una tabla. 

D Hablar por teléfono. 

D Insertar una 1magen. 

D Ver una película. 
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TIC. Partes del software Fecha: 

ACTIVIDAD 3: 
La Imagen s1gu1ente muestra la barra del procesador de textos Word. 

Señala en ella: 

a) La barra de menú. 

b) La barra de 1conos. 

e) El 1cono para escnb1r en negnta. 

d) El 1cono para escnb1r con letras de colores. 

e) Rodea la tabla que se ha real1zado. 

f) Rodea la 1magen que se ha Insertado. 

7 ¡ T 
/!l'#vt> t<kiOn Y.« !fo<r"' f:»rrr>o» tior<"'*"l>o T,¡,¡. V<(!- l 

a¡;:]]o~ 

_'_~_:_.~ .. ~-~~-:->-->-~_g_~--~-ü 00--~-~-~~-:.~.· _A· ¡¡¡;¡_:~-~--~---biil-~ ~: ~ >1 
Pi¡¡. 1 ~. 1 1/1 A 12,8"" l.h, 17 Col. l t'q»M(E< QJ' 

+¡,¡,;u ·SW 4': ¡, * rttt t m 
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TIC. Partes del software 1 Fecha: 

LA HOJA DE CÁLCULO 

La.b Mja.b de C<il.cuk 6.0-.n F~ ~ M ~ ~ í;uJ,.a¡<m 
co-.n dako ~o. 

P(}fl ~· ro.n lciA'Ul ho-fl de ~ F~o haceh ~o, 

~ C<il.cuko, .y hawt ~o m.n fo. OfU' hem,o.o calrulado-. 

El rm~ de hofl de C<il.cuk ffiÓJ) m,n(}cida €b e1 E~. 

El ~ ~ de k ~ de k ho-J<l de C<il.cuk E~ €b e1 ól

~· 
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TIC. Partes del software Fecha: 

ACTIVIDAD 1: 

Completa las s1gu1entes frases con las palabras de la tabla: 

hojaS de cálculo - presupuestos - Excel 

• Las ____________ son programas que se utilizan para 

trabajar con datos numéncos. 

• Con una hoja de cálculo podemos hacer ___________ _ 

• El programa de hoja de cálculo más conoc1do es _______ _ 

ACTIVIDAD 2: 
Escnbe "V" s1 la frase es verdadera y "F" s1 la frase es falsa: 

• La pantalla de una hoja de cálculo está formada por celdas. 

• Con la hoja de cálculo podemos chatear. 

• En la hop de cálculo hay filas y columnas. 

• La hoja de cálculo no t1ene barras con 1conos. 

• La hoja de cálculo t1ene barra de menú. 

• La hoja de cálculo más usada se llama Word. 

• Con una hoja de cálculo podemos ver películas. 
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TIC. Partes del software 

ACTIVIDAD 3: 
En la s1gu1ente hoja de cálculo señala: 

a) La barra de menú 

b) La barra de 1conos 

e) Las celdas 

d) Las filas 

e) Las columnas 

Fecha: 

¿Qué número hay escr1to en la celda B 1 ? ______________ _ 
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TIC. Internet 1 Fecha: 

INTERNET 

l.nletuwt €6 un ro~ de ~ de o-~Mi.:>. LM o-~Mi.:> 

~ m~o uno-o ron o-lM-o fW!W ~Wll mpJunarió.n. 

Lo-o o-~Mó ~ co-~o a .l!uw-.éo de f.a f.Lnea kte[ó-.rW:a 
La co-.fWXA,ó-n nW..o ~ €6 f.a ADSL. 

G~cacia.o a !.nletuwt ~denw-o ~ rrwltJ.ud de :l.aJww.,. ro,fYW- ~h 

~· 

• R~co-~ 

• Chakah 

• Jw¡M 

• B~ ~,~,~o, Rlc. 
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TIC. Internet Fecha: 

Une el pnnc1p1o y el f1nal de cada frase y forma frases completas: 

., Internet es un conJunto de para mtercamb1ar 1nformac1ón 

" Los ordenadores están conectados buscar toda clase de 1nformac1ón 

" Los ordenadores están conectados redes de ordenadores 

" Grac1as a Internet podemos a través de la línea telefónica 

Escnbe 7 tareas que puedas realizar con Internet: 

Por ejemplo: 

• Comprar un billete de avión. 

o 
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TIC. Internet 1 Fecha: 

BÚSOUED!\ INFORMACIÓN BUSCADORES 

P aJuL ,ljUbCOJ1 rnJo!vmcv:ió-n ,en ]~ M u1:ivwn b0 jj~h€6. 

Ef jj~h m-á6 ~ J2h .ef Goo-qk. 

Su ~n o URL !2h ~Jiwww<poqie.!2h 

Ef ~ de fa ~ 6R!úa. 

!J,,,_¡-,·,:u\" ,LiD 
fl(•(f'";(, ";¡;.:;·._ 

Responde a la s1gu1ente pregunta: 

1 . ¿fara qué s1rve un buscador? 
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